
Titre :  
 
 
 
 

♠ A V 
♥ A D V 10 3 
♦ 6 5 
♣ 7 6 4 3 

  
♠ 10 8 6 4 2 Nord 

Personne 
♠ 5 3 

♥ 9 7 4 ♥ --- 
♦ RA ♦ D V 10 8 7 4 3 
♣ 10 5 2 ♣ R V 8 

♠ R D 9 7 
♥ R 8 6 5 2 
♦ A 9 
♣ D 9 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : L'annonce de 4♦ est une enchère de barrage montrant un jeu faible, excentré, 
avec huit cartes dans la couleur d'intervention. Bien entendu, ce type d'enchère est modulable 
en fonction de la vulnérabilité. Ici, à égalité de vulnérabilité, Ouest défend à 5♦ contre la 
manche à Cœur qu'il n'a rien pour battre. Il espère réaliser huit levées de Carreau et un As, 
soit deux levées de chute. Son partenaire, qui ne possède pas l'As de Carreau, détient à la 
place le Roi de Trèfle, carte qui permet de limiter la chute à deux levées. Il est bien difficile, 
pour la ligne Nord/Sud, de surenchérir au palier de 5, contrat gagnant. 
 
Le jeu de la carte : Est coupe l'entame et joue atout. Sud met l'As de Carreau et rejoue le Roi 
de Pique et Pique. Connaissant cinq cartes à Cœur (le 2 de Cœur à l'entame), quatre cartes à 
Pique et deux Carreaux, Est jouera la Dame de Trèfle dans la main qui en possède quatre, 
contre deux en Sud. Malheureusement pour le déclarant, la Dame de Trèfle se situe en Sud, 
soit deux levées de chute. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♥ 4 ♦ 
4 ♥ 5 ♦ P P 
X    
    
    
    
    
    

Entame : 2♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A R 7 3 
♥ A 8 6 5 2 
♦ 9 
♣ D 10 5 

  
♠ DV Nord 

NS 
♠ 10 8 2 

♥ 10 4 3 ♥ R 9 
♦ 7 6 ♦ A V 10 5 2 
♣ R 9 8 6 3 2 ♣ A V 4 

♠ V 9 6 5 4 
♥ D 7 
♦ R D 8 4 3 
♣ 7 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Pour que la redemande de l'ouvreur à 3♠ soit parfaite, il manque un petit point 
HLD. En effet, ce soutien avec saut au deuxième tour d'enchères promet 17 points HLD alors 
qu'il n'y en a ici que 16. Les points bien concentrés dans les deux couleurs majeures, et le 10 
de Trèfle devraient néanmoins emporter la décision de sauter à 3♠ (ce serait quasiment 
obligatoire en match par quatre). Sud n'a alors aucune difficulté pour déclarer ensuite la 
manche à l'atout Pique. 
 
Le jeu de la carte : Est réalise la première levée avec l'As de Carreau, puis il rejoue un petit 
Trèfle. Ouest met le Roi de Trèfle et insiste à Trèfle. Le déclarant coupe, remonte au mort 
avec l'As de Pique (notant la chute de Pallas à sa gauche), avant de jouer un petit Cœur du 
mort. Est prend avec le Roi de Cœur et tire l'As de Trèfle, coupé par Sud. Ce dernier enlève 
les deux derniers atouts adverses, revient en main avec la Dame de Cœur, puis il encaisse le 
Roi et la Dame de Carreau, sur lesquels il jette deux Cœurs du mort. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♥ P 
1 ♠ P 3 ♠ P 
4 ♠    

    
    
    
    
    

Entame : 7♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 10 8 7 2 
♥ 8 3 
♦ 2 
♣ A 9 6 4 2 

  
♠ V 4 3 Ouest 

EO 
♠ A 5 

♥ R V 9 6 5 4 ♥ A 2 
♦ R ♦ A V 9 8 4 
♣ R V 8 ♣ D 10 5 3 

♠ R 9 6 
♥ D 10 7 
♦ D 10 7 6 5 3 
♣ 7 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La première redemande de l'ouvreur à 2♥ exprime simplement une main de 
première zone avec cinq cartes à Cœur. Ouest est alors bien obligé de répéter sa couleur au 
palier de trois afin de montrer une couleur sixième sans arrêt à Pique. Si son partenaire 
possédait un singleton à Cœur avec un arrêt fragile à Pique, il devrait annoncer 3♠, demandant 
ainsi un complément dans cette couleur pour jouer à Sans-Atout. Ici, Est n'a pas à se poser ce 
genre de question avec l'As de Cœur second, ce semi-fit lui permettant de conclure la 
séquence en demandant la  manche à l'atout Cœur. 
 
Le jeu de la carte : Nord entame tout à fait normalement son singleton à Carreau, ce qui va 
permettre au déclarant de réaliser douze levées. Ouest prend avec le Roi de Carreau, puis il 
joue Cœur pour l'As du mort, avant de tenter, avec succès, l'impasse à la Dame d'atout. Les 
Cœurs étant amicalement partagés, le déclarant concédera seulement l'As de Trèfle à la 
défense; le quatrième Trèfle et l'As de Carreau lui permettront de défausser ses deux Piques 
perdants. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 1 ♥ P 2 ♦ 
P 2 ♥ P 3 ♣ 
P 3 ♥ P 4 ♥ 
    
    
    
    
    

Entame : 2♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 9 6 
♥ R D 9 6 5 4 
♦ V 9 7 
♣ 8 6 

  
♠ A D V 10 7 Est 

Tous 
 

♠ 4 
♥ 10 7 2 ♥ A 8 
♦ R 5 4 ♦ A 8 3 2 
♣ 10 4 ♣ A D V 7 3 2 

♠ R 8 5 3 2 
♥ V 3 
♦ D 10 6 
♣ R 9 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Est, qui a ouvert d'1♣, répète sa couleur à saut à sa seconde enchère, montrant 
ainsi une belle couleur sixième dans une main de deuxième zone. Son partenaire, qui souhaite 
jouer la manche à Pique ou à Sans-Atout, annonce sa force à Carreau. Est déclare 3♥, déniant 
ainsi le moindre fit à Pique et demandant à Ouest de nommer les Sans Atout avec un petit 
complément dans cette couleur. Ouest répète sa très belle couleur cinquième à Pique, puis Est, 
pragmatique, nomme la manche à Sans-Atout, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Faute de mieux, Sud entame le Valet de Cœur second, la séquence 
laissant clairement entendre un problème dans cette couleur pour la ligne Est/Ouest. Le 
déclarant duque, puis Sud insiste à Cœur. Est prend avec l'As de Cœur, puis il remonte au 
mort avec le Roi de Carreau. Il laisse filer ensuite le 10 de Trèfle qui perd au Roi de Sud, qui 
rejoue Pique. C'est bien entendu hors de question pour Est de tenter l'impasse au Roi de 
Pique, qui serait, si elle échouait, synonyme de trois levées de chute. Est se contentera de 
réaliser ses neuf levées, score déjà très honorable. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   1 ♣ 
P 1 ♠ P 3 ♣ 
P 3 ♦ P 3 ♥ 
P 3 ♠ P 3 SA 
    
    
    
    

Entame : V♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A R 9 8 5 
♥ V 10 9 8 5 
♦ A D 10 
♣ --- 

  
♠ D V 10 6 3 Nord 

EO 
♠ 7 2 

♥ D 7 3 ♥ 6 4 
♦ RA ♦ 8 7 6 5 3 
♣ 8 5 4 ♣ 10 9 7 6 

♠ 4 
♥ A R 2 
♦ V 9 4 2 
♣ R D V 3 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après la nomination de la quatrième couleur forcing (3♦), la répétition des 
Cœurs au palier de 3 montre cinq cartes dans la couleur. Si Nord n'en avait possédé que 
quatre, sans arrêt à Carreau, il aurait déclaré 3♠, même avec seulement cinq cartes. 
L'assurance de détenir un fit huitième à Cœur conduit Sud à déclarer la manche à l'atout 
Cœur, meilleure manche jouable au vu de son jeu. 
 
Le jeu de la carte : Nord croque le Roi de Carreau avec l'As de Carreau, puis il tente, sans 
succès, l'impasse à la Dame de Cœur. Ouest rejoue Pique pour l'As du déclarant, qui enlève 
les atouts adverses en deux tours, avant de présenter le Roi de Trèfle. Ouest met l'As de 
Trèfle, coupé en main par Nord. Le déclarant pourra donc défausser ses trois perdantes à 
Pique sur la Dame et le Valet de Trèfle, ainsi que sur le quatrième Carreau maître du mort. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♠ P 
2 ♣ P 2 ♥ P 
3 ♦ P 3 ♥ P 
4 ♥    

    
    
    
    

Entame : 3♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 10 7 6 4 2 
♥ R 6 
♦ 9 6 
♣ R 10 8 

  
♠ A 3 Nord 

EO 
♠ D V 9 5 

♥ 10 7 ♥ A V 9 
♦ 10 8 5 2 ♦ A V 4 3 
♣ A V 6 5 3 ♣ D 7 

♠ 8 
♥ D 8 5 4 3 2 
♦ R D 7 
♣ 9 4 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : L'ouverture de 2♠ faible, tout comme l'intervention d'Est à 2SA sont 
parfaitement normales. Si Est ne possède que 15 points d’honneurs, il détient néanmoins un 
très solide arrêt à Pique avec deux cartes intermédiaires intéressantes (9 de Pique et 9 de 
Cœur). Si le risque de se faire contrer est bien réel, il sera bien souvent encore plus dangereux 
Passer avec ce type de jeu, car l'autre risque est de ne pas déclarer une manche vulnérable dès 
que le partenaire possède un peu de jeu (c'est bien le cas ici !). Après l'intervention d'Est à 
2SA, Ouest n'a aucune difficulté à déclarer la manche à Sans-Atout avec ses neuf points 
d’honneurs et une belle couleur cinquième. 
 
Le jeu de la carte : Sud, qui est singleton à Pique, entame sa quatrième meilleure à Cœur. Est 
prend le Roi de Cœur avec l'As de Cœur et joue tout de suite la Dame de Trèfle, qui remporte 
la levée. Il réitère ensuite sans succès l'impasse au Roi de Trèfle. Nord rejoue Cœur pour la 
Dame de Sud, qui rejoue Cœur (ou le Roi de Carreau pour le même résultat). Est prend et 
remonte au mort avec l'As de Pique avant d'encaisser ses Trèfles maîtres (en défaussant trois 
Carreaux de sa main). Il joue ensuite Pique pour le 9 de Pique de sa main, maniement à 100% 
après l'ouverture en Nord de 2♠. Trois Piques, deux Cœurs, un Carreau et quatre Trèfles : dix 
levées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  2 ♠ 2 SA 
P 3 SA   
    
    
    
    
    
    

Entame : 4♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A7 
♥ 4 
♦ A 9 7 5 2 
♣ A 10 7 5 2 

  
♠ V 9 7 2 Est 

EO 
♠ R D 10 8 6 

♥ D 9 6 5 ♥ A 8 3 
♦ R 10 6 4 ♦ --- 
♣ D ♣ R V 8 4 3 

♠ 5 4 3 
♥ R V 10 2 
♦ D V 8 3 
♣ 9 6 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Le soutien d'Ouest à 3♠ montre quatre atouts et huit à dix points d’honneurs. 
L'annonce suivante (3SA) n'est pas naturelle mais décrit un bicolore mineur; Nord est en effet 
vert contre rouge, et il est temps pour lui de faire une action avant que le camp adverse ne 
parvienne au palier de la manche. Celle-ci est promptement déclarée par Est au nom de ses 
dix cartes noires et de sa chicane à Carreau. Sud, qui ne possède rien pour battre le contrat de 
4♠, a cependant de quoi défendre, à vulnérabilité favorable, avec ce beau fit à Carreau. Le 
contrat de 5♦ est contré par Ouest tant pour ses quatre atouts, que de voir son partenaire 
surenchérir au palier de 5. 
 
Le jeu de la carte : L'As de Pique remporte le premier pli, puis Sud joue Cœur pour son Roi 
(il est normal de jouer l'As de Cœur dans la main de l'ouvreur), avant de rejouer Cœur. Est 
prend et rejoue le Roi de Pique, coupé en Nord. Le déclarant tire l'As de Trèfle, puis joue 
Trèfle pour le Valet d'Est et la défausse d'un Pique en Ouest. Est insiste à Pique, coupé à 
nouveau au mort, puis Sud coupe un Trèfle avec la Dame de Carreau, surcoupée par Ouest, 
qui rejoue atout. La défense aura encore droit à une levée d'atout et le déclarant chutera donc 
de deux levées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   1 ♠ 
P 3 ♠ 3 SA 4 ♠ 
5♦    
    
    
    
    
    

Entame : 9♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A R V 8 7 
♥ 10 5 4 
♦ 6 5 4 
♣ D 8 

  
♠ D 10 6 3 Ouest 

Tous 
♠ 5 

♥ A 2 ♥ R V 8 7 6 
♦ R D 9 ♦ A 8 2 
♣ A R 7 3 ♣ 10 9 5 2 

♠ 9 4 2 
♥ D 9 3 
♦ V 10 7 3 
♣ V 6 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après une intervention adverse à 1♠ et un Contre du partenaire, les enchères à  
saut à Sans-Atout sont modifiées. Ici, l'annonce de 2SA montrerait une main de quinze à seize 
points d’honneurs avec une courte à Codeur (main qu'on n'aurait pas pu ouvrir d'1SA).  
L'annonce de 3SA exprime dix-huit à dix-neuf points d’honneurs réguliers avec seulement 
deux cartes à Codeur (avec la même zone de points et trois cartes à Cœur, il conviendrait de 
commencer par faire un cue-bid à 2♠). 
 
Le jeu de la carte : Après la levée du Roi de Pique, Nord contre-attaque à Carreau. Le 
déclarant prend en main et doit visualiser que l'affranchissement des Trèfles est insuffisant 
pour amasser neuf levées. Ce sont les Cœurs qui peuvent conduire Ouest à bon port. Il joue 
donc l'As de Cœur et Cœur pour le Valet et la Dame de Sud, qui rejoue le 9 de Pique. Ouest 
intercale le 10 de Pique, pris avec le Valet de Nord, qui encaisse l'As de Pique avant de rendre 
les armes (il sait que les Cœurs sont 3/3). 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 1 ♣ 1 ♠ X 
P 3 SA   
    
    
    
    
    
    

Entame : R♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 4 3 
♥ A V 10 8 3 2 
♦ 8 5 2 
♣ D 8 

  
♠ A 10 8 7 6 Est 

Personne 
♠ R V 9 5 2 

♥ 6 4 ♥ D 7 
♦ V 7 ♦ A 9 
♣ A 6 4 3 ♣ R V 10 2 

♠ D 
♥ R 9 5 
♦ R D 10 6 4 3 
♣ 9 7 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après l'intervention de Sud à 2♦, Ouest a une enchère difficile: 2♠ serait  
insuffisant et 3♠ serait une enchère de barrage. Ces deux annonces étant inappropriées, Ouest 
opte (à juste titre) pour le Contre, suivi d'une enchère à saut de 3♠, ce qui exprime clairement 
une main limite avec au moins quatre atouts. Est, qui détient quatorze points d’honneurs (17 
points HLD) avec neuf cartes noires, déclare la manche à l'atout Pique, contrat final.  
 
Le jeu de la carte : Est s'empare de la première levée avec l'As de Carreau, puis il enlève les 
atouts ennemis en deux tours. Il rejoue ensuite Carreau pour la Dame de Carreau de Sud, qui 
rejoue Cœur. Nord met l'As de Cœur et rejoue Cœur pour le Roi de Sud. Ce dernier, qui 
possède le compte dans les deux couleurs rouges, ne doit pas faire l'erreur de rejouer Trèfle, 
ce qui simplifierait les problèmes du déclarant. Il doit, au contraire, jouer Cœur ou Carreau en 
coupe et défausse. Est doit alors trouver la Dame de Trèfle et il semble normal de la chercher 
dans la main qui a, librement, déclaré 2♥. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   1 ♠ 
2 ♦ X 2 ♥ P  
P 3 ♠ P 4 ♠ 
    
    
    
    
    

Entame : R♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 
♥ 9 6 
♦ A 8 7 
♣ A D V 8 5 4 3 

  
♠ 10 8 5 3 Est 

Tous 
♠ 9 7 4 

♥ R 10 8 2 ♥ A V 7 5 4 
♦ R 4 3 ♦ D 10 6 5 
♣ 10 2 ♣ 9 

♠ A R V 6 2 
♥ D 3 
♦ V 9 2 
♣ R 7 6 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La deuxième enchère du répondant (3♦) rend la situation forcing, tout en 
exprimant une force à Carreau. Sud, qui détient un demi-arrêt à Cœur (la Dame seconde), 
annonce 3♥ pour essayer de jouer à Sans-Atout. Son partenaire, qui possède deux petites 
cartes à Cœur, répète sa belle couleur septième à Trèfle, ce qui permet à Sud de nommer la 
manche dans cette couleur en toute connaissance de cause. 
 
Le jeu de la carte : A l'écoute des enchères adverses, et, opportuniste, Est entame l'As de 
Cœur (il sait que la ligne Nord/Sud n'a pu jouer la manche à Sans-Atout faute d'arrêt dans 
cette couleur). Ouest l'appelle violemment avec le 10 de Cœur, permettant ainsi à la défense 
d'encaisser les deux premières levées dans cette couleur, et de réduire ainsi le déclarant à juste 
fait. Bien joué de part et d'autre ! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
1 ♠ P 2 ♣ P 
 2 ♠ P 3 ♦ P 
3 ♥ P 4 ♣ P 
5 ♣    

    
    
    

Entame : A♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 9 6 
♥ A R V 7 3 
♦ V 10 7 2 
♣ V 

  
♠ 8 7 5 3 Nord 

NS 
♠ A D 10 4 2 

♥ 4 2 ♥ 10 9 8 5 
♦ D 6 5 4 ♦ 9 
♣ 10 7 5 ♣ A 8 2 

♠ VD 
♥ 6 
♦ A R 8 3 
♣ R D 9 6 4 3 

 
Commentaires :  
Les enchères : Après avoir déclaré 2♣, la seconde enchère du répondant (3♦) est forcing de 
manche, au moins! Nord, dont le résidu est de trois cartes à Pique avec le Roi de Pique, 
propose le contrat de 3SA à son partenaire. Ce dernier, qui possède une main de première 
zone (il ne faut pas compter le Valet de Pique sec), accepte cette proposition car c'est peut-
être la seule manche gagnante au vu de son jeu. 
 
Le jeu de la carte : Est, qui connaît à la fois une main 3541 ou 3550 en Nord, et au moins 
neuf cartes mineures en Sud, produit l'entame technique de la Dame de Pique (afin de capturer 
un Valet de Pique sec ou second en Sud). Ouest fournit soigneusement le 7 de Pique, et Nord 
remporte la levée avec le Roi de Pique. Après avoir encaissé cinq tours de Cœur maîtres et 
tiré l'As de Carreau en coup de sonde, le déclarant tentera l'impasse à la Dame de Carreau. 
Voyant Est défausser, il rejouera Trèfle. Est mettra l'As de Trèfle et jouera l'As de Pique et la 
Dame de Pique (Ouest devant défausser le 8 de Pique et le 5 de Pique, permettant ainsi à son 
partenaire d'encaisser quatre levées dans la couleur. Une de chute sur ce flanc parfait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♥ 1 ♠ 
2 ♣ P 2 ♦ P 
3 ♦ P 3 SA  

    
    
    
    
    

Entame : D♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 9 4 3 2 
♥ A 8 
♦ 7 6 4 
♣ 8 7 5 

  
♠ 10 Sud 

Personne 
♠ R 7 6 5 

♥ R D V 10 5 3 ♥ 9 4 
♦ R 5 3 ♦ V 9 
♣ V 9 2 ♣ A R D 10 4 

♠ A V 8 
♥ 7 6 2 
♦ A D 10 8 2 
♣ 6 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Seulement dix points d’honneurs mais 12 points HL, avec une belle couleur 
sixième, valent une ouverture en première position. Est, qui détient treize points d’honneurs, 
ne peut s'arrêter avant la manche et produit donc deux enchères forcing (1♠ et 3♣). Constatant 
que son partenaire ne propose pas le contrat de 3SA, mais répète ses Cœurs au palier de 3, Est 
conclut la séquence en demandant la manche à l'atout Cœur. 
 
Le jeu de la carte : L'As de Carreau remporte le premier pli, puis Sud rejoue atout. Nord 
prend avec l'As de Cœur et ne doit pas, au vu du mort, rejouer passivement Cœur. Les Trèfles 
du mort sont en effet bien inquiétants, et il est temps de réaliser une ou deux levées à Pique. 
Nord rejoue donc la Dame de Pique pour le Roi du mort et l'As de son partenaire, qui rejoue 
le Valet de Pique, coupé par Ouest. Ce dernier enlève ensuite les atouts en deux tours et peut 
revendiquer le reste des levées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

P 1 ♥ P 1 ♠ 
P 2 ♥ P 3 ♣ 
P 3 ♥ P 4 ♥ 
    
    
    
    
    

Entame : 4♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 10 7 5 4 
♥ R 2 
♦ A V 3 
♣ R 8 7 

  
♠ V 3 Sud 

NS 
♠ 8 6 

♥ 9 5 3 ♥ D V 4 
♦ D 7 6 5 4 2 ♦ R 10 9 8 
♣ 4 3 ♣ D 6 5 2 

♠ A R 9 2 
♥ A 10 8 7 6 
♦ --- 
♣ A V 10 9 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : L'enchère de 4♦ est un Splinter, décrivant une main de manche à l'atout Pique 
avec une courte à Carreau. Nord annonce ensuite sa force à Cœur (4♥), enchère 
encourageante qui permet à Sud de poser le Blackwood. Après avoir annoncé une clé à l'atout 
Pique (l'As de Carreau), Nord répond positivement à la demande de son partenaire concernant 
la présence de la Dame d'atout. La réponse de 5SA affirme cette pièce tout en annonçant, en 
plus, la possession de deux Rois utiles (Roi de Cœur et de Trèfle). Si Nord n'avait possédé 
qu'un seul Roi, il aurait déclaré 6♣ ou 6♥ (la couleur du Roi). Tous ces éléments conduisent 
Sud à demander le grand chelem à l'atout Pique sans autre forme de procès. 
 
Le jeu de la carte : Toutes les couleurs étant bien partagées, Nord n'aura aucune difficulté 
pour aligner treize levées, après avoir affranchi ses Cœurs par la coupe. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

1 ♥ P 1 ♠ P 
4 ♦ P 4 ♥ P 

4 SA P 5 ♦ P 
5 ♥ P 5 SA P 
7 ♠    

    
    
    

Entame : 6♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 9 8 3 
♥ 28 
♦ 3 
♣ D V 6 5 3 2 

  
♠ A R 5 Est 

Personne 
♠ V 6 2 

♥ D 9 7 6 ♥ A R 10 8 4 3 
♦ 10 ♦ D 9 2 
♣ A R 9 8 7 ♣ 4 

♠ 10 7 4 
♥ V 5 
♦ A R V 7 6 5 4 
♣ 10 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Dix points d’honneurs (12 points HL), un singleton, et une très belle couleur  
ixième à Cœur sont des critères suffisants pour ouvrir en première position d'1♥. Il est ensuite 
bien difficile d'arrêter Ouest, qui détient une main toute en As avec un gros fit à Cœur, avant 
le chelem. L'enchère de 3♣ est forcing, et l'annonce suivante (4♦) est un cue-bid de contrôle 
montrant un fit à Cœur et un arrêt à Carreau (sous forme d'une courte ou d'un honneur). 
Nonobstant les différents coups de frein de son partenaire, Ouest, qui détient tous les 
contrôles, pose le Blackwood, puis conclut la séquence en demandant le petit chelem à Cœur, 
après avoir appris la présence de deux clés chez son vis-à-vis. 
 
Le jeu de la carte : Sud, après avoir encaissé l'As de Carreau, rejoue atout à la deuxième 
levée. Est enlève les atouts en deux tours et revendique le gain de son chelem (il pourra 
couper ses deux Carreaux perdants et défausser un Pique sur le Roi de Trèfle du mort). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   1 ♥ 
2 ♦ 3 ♣ P 3 ♥ 
P 4 ♦ P 4 ♥ 
P 4 SA P 5 ♥ 
P 6 ♥   
    
    
    

Entame : A♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R V 10 6 4 2 
♥ A 8 
♦ 9 4 
♣ A D 2 

  
♠ D 5 Est 

Tous 
♠ A 8 

♥ 10 7 6 ♥ V 9 5 2 
♦ A D 10 6 ♦ 8 3 
♣ V 7 6 3 ♣ R 10 9 8 5 

♠ 9 7 3 
♥ R D 4 3 
♦ R V 7 5 2 
♣ 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après avoir passé d'entrée, Sud ne peut se contenter d'un soutien simple à 2♠ 
après l'ouverture en quatrième position de son partenaire dans cette couleur. Il possède 
beaucoup trop de jeu! Neuf points d’honneurs, un soutien de trois cartes à l'atout, plus un 
singleton à Trèfle: un "Drury" s'impose. Dans un premier temps, la réponse de Nord (2♦), est 
ambigüe. Une fois que son partenaire a affirmé le fit à Pique, Nord, qui possède quatorze 
points d’honneurs avec une sixième carte à Pique, déclare la manche sans autre forme de 
procès. 
 
Le jeu de la carte : Cette entame est la plus gênante pour le déclarant. Trois tours de Carreau 
sont donnés à l'entame, le troisième étant coupé avec le Valet de Pique, qui est respecté. Nord 
joue ensuite l'As de Trèfle et Trèfle coupé, puis il joue le neuf de Pique du mort. Si Est duque 
à nouveau, Nord devra alors jouer trois tours de Cœur en défaussant son Trèfle perdant, avant 
de réitérer l'impasse à la Dame de Pique. Juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
P P 1 ♠ P 

2 ♣ P 2 ♦ P 
2 ♠ P 4 ♠  

    
    
    
    

Entame : 8♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ --- 
♥ R V 3 2 
♦ A 10 4 
♣ R D V 7 6 2 

  
♠ A D V 9 8 5 3 Est 

Personne 
♠ 7 2 

♥ 10 7 5 ♥ 8 4 
♦ D 6 3 ♦ R 9 8 7 5 2 
♣ --- ♣ 9 8 5 

♠ R 10 6 4 
♥ A D 9 6 
♦ V 
♣ A 10 4 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Le barrage d'Ouest à 3♠, à égalité de vulnérabilité, est parfaitement justifié, ce 
qui conduit Nord à contrer, enchère qui, dans un premier temps, montre du jeu sans bonne  
enchère naturelle. Sud répond 4♥, puis Nord, qui détient un double fit Cœur/Trèfle, quatorze 
points d’honneurs et une chicane à Pique, produit un effort de chelem en déclarant 4♠. Sud, 
qui visualise deux As avec la Dame d'atout et un singleton à Carreau, est alors en mesure de 
vérifier le nombre de clés à l'atout Cœur. La réponse de deux d'entre elles suffit pour 
demander le petit chelem dans cette couleur, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant met l'As de Carreau, puis il coupe un Carreau en main. Il 
joue ensuite l'As et la Dame de Cœur et, comme Ouest fournit sur le deuxième tour d'atout, il 
surprend la Dame de Cœur avec le Roi de Cœur afin de pouvoir couper le troisième Carreau 
du mort. Les atouts étant 3/2, Sud devra revenir au mort en coupant un Pique (et non en jouant 
Trèfle), avant d'enlever le dernier atout de la défense. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
1 ♣ 3 ♠ X P 
4 ♥ P 4 ♠ P 

4 SA P 5 ♥ P 
6 ♥    

    
    
    

Entame : 3♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 
♥ A R 2 
♦ A D 10 3 
♣ 10 9 7 5 2 

  
♠ R D 8 7 6 4 2 Nord 

Personne 
♠ V 10 3 

♥ V4 ♥ D 10 8 6 4 3 
♦ A D 8 6 ♦ V 8 7 
♣ R D 8 7 6 4 2 ♣ 4 

♠ 9 5 
♥ 9 7 5 
♦ R 9 6 5 2 
♣ R V 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Même si la manche à 5♦ gagne miraculeusement, il semble bien difficile de 
parvenir à ce contrat en pleine attaque. Ouest possède trop de jeu pour produire un barrage à 
3♠ ; il doit, comme il le fait, intervenir au palier de 1. Nord, après avoir ouvert d'1♣, fitte son 
partenaire à Carreau à saut au palier de trois, exprimant ainsi une main de deuxième zone, 
avec au moins cinq Trèfles et quatre Carreaux. Ouest, après avoir bénéficié du soutien de son 
partenaire, surenchérit à 4♠, contrat dûment contré par Nord au nom de ses quatre levées de 
tête. 
 
Le jeu de la carte : Après avoir encaissé l'As de Cœur, Nord tire l'As de Pique, puis il rejoue 
un petit Carreau pour le Roi de son partenaire, qui peut ainsi donner un deuxième tour d'atout 
(il est légitime de jouer le Roi de Carreau en Sud, surtout quand ce dernier fournit le 9 de 
Pique sur l'As de Pique). Ouest, après avoir réussi l'impasse au Roi de Trèfle, pourra couper 
seulement un Trèfle au mort et chutera donc d'une levée. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♣ P 
1 ♦ 1 ♠ 3 ♦ 3 ♠ 
4 ♦ 4 ♠ X  

    
    
    
    
    

Entame : A♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 9 3 
♥ A 10 9 8 
♦ A D 8 7 
♣ A 9 8 

  
♠ A R 10 8 6 4 2 Est 

EO 
♠ D V 5 

♥ --- ♥ 7 3 2 
♦ V 4 3 ♦ R 6 5 
♣ R 6 5 ♣ V 10 7 2 

♠ 7 
♥ R D V 6 5 4 
♦ 10 9 2 
♣ D 4 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Selon la formule consacrée: 
"on ne fait pas un barrage sur un barrage", l'enchère de 3♠, rouge contre vert, est une annonce 
positive, qui exprime une bonne main avec sept cartes à Pique. Nord déclare la manche à 
l'atout Cœur, puis Est, au nom de son fit franc à Pique et de son Roi de Carreau, à priori bien 
placé, surenchéri à 4♠. Cette dernière annonce est respectée par Nord (qui peut, à juste titre, 
espérer la chute de ce contrat), qui entame l'As de Cœur.  
 
Le jeu de la carte : Ouest coupe, enlève les atouts ennemis en deux tours en finissant au 
mort, puis il joue le Valet de Trèfle, qu'il laisse filer jusqu'à l'As de Nord, qui rejoue la Dame 
de Carreau (meilleur flanc dans le cas où son partenaire puisse prendre la main à Trèfle). 
Ouest met le Roi de Carreau et rejoue un petit Trèfle du mort, intercalant le 6 de Trèfle quand 
Sud fournit le 4 de Trèfle. En main avec le 9 de Trèfle, Nord se retrouve sans défense. Il 
rejoue l'As de Carreau et Carreau, espérant le Valet de Carreau chez son partenaire. Si Nord 
avait rejoué passivement cœur, le déclarant aurait coupé, encaissé le Roi de Trèfle, puis 
remonté au mort à l'atout pour jeter un Carreau perdant sur le treizième Trèfle affranchi. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
2 ♥ 3 ♠ 4 ♥ 4 ♠ 

    
    
    
    
    
    

Entame : A♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A R V 3 
♥ 9 2 
♦ R 9 4 3 
♣ 8 5 4 

  
♠ 10 8 7 2 Nord 

Personne 
♠ 9 6 4 

♥ 10 7 6 5 ♥ A R V 4 
♦ D 8 7 ♦ 10 6 5 
♣ R 9 ♣ A 7 3 

♠ D 5 
♥ D 8 3 
♦ A V 2 
♣ D V 10 6 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après avoir passé d'entrée, Nord rentre dans la bataille des enchères à son 
second tour de parole. Il est maximum de son "Passe" initial (onze points d’honneurs), et il 
possède les deux autres couleurs quatrièmes, non nommées par l'adversaire (Pique/Carreau). 
Il "Contre" donc d'appel, puis Sud, qui détient l'ouverture dans une main régulière, déclare 
2SA, malgré le fit à Cœur affirmé par Est à sa première redemande. Personne n'ayant de quoi 
surenchérir, cette enchère fait le tour de la table. 
 
Le jeu de la carte : Sud prend le troisième tour de Cœur avec la Dame de Cœur, puis il joue 
la Dame de Trèfle. Ouest prend avec le Roi de Trèfle et rejoue Cœur. La défense s'adjugera 
encore une levée de Trèfle (l'As) avant de rendre les armes, le déclarant ayant tout maître. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1 ♣ 
P 1 ♥ X 2 ♥ 

2 SA    
    
    
    
    
    

Entame : 7♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 8 7 
♥ A R D 9 7 2 
♦ D V 9 8 
♣ D 

  
♠ R D 4 3 2 Nord 

NS 
♠ V 10 9 

♥ 8 6 4 ♥ V 3 
♦ 6 3 ♦ 7 5 4 
♣ 8 6 3 ♣ V 10 9 4 2 

♠ A 6 5 
♥ 10 5 
♦ A R 10 2 
♣ A R 7 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Séquence technique qui demande quelques explications. L'enchère de 3♦, 
après avoir annoncé 2♣ au premier tour d'enchères, est forcing de manche, voire plus. La 
répétition des Cœurs à deux reprises (3♥/4♥), montre une belle couleur sixième et donc un 6/4 
rouge. Le Blackwood posé par Sud est à Carreau, seule couleur fittée dans le camp Nord/Sud, 
et la réponse de Nord (5♦) annonce une seule clé dans cette couleur d'atout. L'annonce 
suivante (5♥) est une question à la Dame d'atout, à laquelle Nord répond positivement en 
déclarant 6♦, exprimant ainsi, outre la Dame de Carreau, un Roi utile annexe (donc le Roi de 
Cœur). Sud peut alors tranquillement conclure au grand chelem à Carreau (bien meilleur qu'à 
Cœur, qui est assujetti au partage 3/2 des atouts). 
 
Le jeu de la carte : Après avoir enlevé les atouts adverses en trois tours, Nord pourra 
rapidement revendiquer le gain de son grand chelem puisque les Cœurs sont amicalement 
partagés. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♥ P 
2 ♣ P 2 ♦ P 
3 ♦ P 3 ♥ P 
3 ♠ P 4 ♥ P 

4 SA P 5 ♦ P 
5 ♥ P 6 ♦ P 
7 ♦    

    
Entame : V♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 4 2 
♥ V 6 5 2 
♦ --- 
♣ A D 7 5 3 2 

  
♠ A V 10 6 Nord 

Personne 
♠ R 5 3 

♥ 4 3 ♥ A D 10 
♦ 10 9 8 7 5 3 ♦ A R V 2 
♣ 8 ♣ V 9 6 

♠ 9 8 7 
♥ R 9 8 7 
♦ D 6 4 
♣ R 10 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après avoir passé d'entrée, Nord intervient à 2♣ et Est “Contre”, exprimant 
ainsi une bonne main avec trois cartes à Pique. Sud soutient son partenaire au palier de 3, puis 
Ouest, sans tergiverser outre mesure, nomme le contrat de manche qu'il a envie de jouer: 5♦. 
Cette enchère, très pragmatique, est un excellent pari, malheureusement pas récompensé ici, 
faute d'une distribution très anormale. 
 
Le jeu de la carte : Après avoir réalisé la première levée avec l'As de Trèfle, Nord rejoue 
Cœur. La Dame du déclarant est capturée par le Roi de Sud, qui rejoue Cœur. Après avoir 
constaté le partage 3/0 des atouts, Est tentera, avec succès, l'impasse à la Dame de Pique dans 
la main de l'intervenant à 2♣.  
Une de chute. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1 ♦ 
P 1 ♠ 2 ♣ X 

3 ♣ 5 ♦   
    
    
    
    
    

Entame : 4♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 10 
♥ A R 7 6 
♦ 7 6 4 
♣ A V 9 6 

  
♠ 8 5 Ouest 

Tous 
♠ R 7 6 4 3 2 

♥ D ♥ V 9 8 3 
♦ R D 10 9 5 3 ♦ A V 
♣ R D 10 4 ♣ 2 

♠ A V 9 
♥ 10 5 4 2 
♦ 8 2 
♣ 8 7 5 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Bien entendu, Est ne doit pas déclarer 2♥ après la redemande de son partenaire 
à 2♣. Cette enchère serait une quatrième couleur forcing, totalement inappropriée ici avec le 
jeu d'Est, qui est très faible. Deux options se présentent à lui: soit dire 2♦, soit annoncer 2♠, au 
nom de sa couleur sixième à Pique, en  espérant un résidu d'au moins deux cartes chez son 
partenaire. C'est cette annonce, plus réaliste en tournoi par paires, qui finit par emporter la 
décision (le contrat de 2♦ chute tout autant.) 
 
Le jeu de la carte : Le Roi de Cœur  remporte le premier pli, puis Nord contre-attaque avec 
la Dame de Pique. Le Roi du déclarant est pris par l'As de Sud, qui rejoue Trèfle. Nord prend 
avec l'As de Trèfle, puis il rejoue le 10 de Pique. Sud prend avec le Valet de Pique, encaisse le 
9 de Pique, et rejoue Cœur.  
Une de chute. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 1 ♦ P 1 ♠ 
P 2 ♣ P 2 ♠ 
    
    
    
    
    
    

Entame : 4♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ V 7 5 2 
♥ --- 
♦ A 8 2 
♣ R V 10 5 4 2 

  
♠ D 9 8 3 Nord 

NS 
♠ 10 4 

♥ D 10 9 6 5 4 2 ♥ A R 4 
♦ 7 5 ♦ D V 10 9 6 
♣ --- ♣ 8 7 3 

♠ A R 6 
♥ V 8 7 
♦ R 4 3 
♣ A D 9 6 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Ouest ne peut intervenir directement après l'ouverture d'1SA avec son jeu très 
faible. En revanche, après la réponse de 2♦ en Sud, il déclare 2♥, soutenu au palier de 3 par 
son partenaire. Entre temps, Nord a annoncé 3♣, enchère montrant quatre cartes à Pique et au 
moins cinq cartes à Trèfles dans un jeu excentré. Sud, qui ne possède aucun arrêt à Cœur mais 
qui détient un beau fit à Trèfle, surenchérit à 4♣, ce qui permet à son partenaire de conclure la 
séquence en demandant la manche à l'atout Trèfle (prospecter le chelem, malgré la chicane à 
Cœur, serait hors zone). 
 
Le jeu de la carte : Nord coupe l'entame, puis il enlève les atouts ennemis en trois tours. Il 
joue ensuite As/Roi de Pique et Pique. La Dame de Pique étant bien placée, le déclarant 
pourra défausser un Carreau du mort sur le Valet de Pique de sa main, et il réaliser donc une 
levée de mieux. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P P 
1 SA P 2 ♣ P 
2 ♦ 2 ♥ 3 ♣ 3 ♥ 
4 ♣ P 5 ♣  

    
    
    
    

Entame : A♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 2 
♥ 2 
♦ D V 10 3 2 
♣ R V 10 7 3 

  
♠ A D 7 6 Est 

Tous 
♠ V 10 5 4 3 

♥ A R D 8 5 ♥ 10 6 
♦ 9 7 4 ♦ R 8 6 5 
♣ 5 ♣ D 4 

♠ 9 8 
♥ V 9 7 4 3 
♦ A 
♣ A 9 8 6 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : L'enchère de 2SA (bicolore mineur) est limite ici, car vulnérable. Le singleton 
à Cœur (en non à Pique), les dix points d’honneurs et les deux Dix mineurs doivent 
néanmoins emporter la décision de l'action.  Sud, qui possède deux As et un fit au moins 
dixième à Trèfle, n'a alors aucune difficulté pour demander la manche à Trèfle, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Après avoir encaissé l'As de Cœur, Ouest tire l'As de Pique et rejoue le 
Roi de Cœur. Sud coupe, joue l'As de Carreau, puis il remonte au mort à l'atout avant de 
couper un Carreau en main. Il enlève ensuite le dernier atout de la défense, puis il remonte au 
mort avec le Roi de Pique et coupe de nouveau un Carreau. Une dernière coupe au mort d'un 
Cœur permettra au déclarant de couper un quatrième Carreau du mort et d'affranchir ainsi la 
Dame de Carreau, synonyme de onzième levée. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
P 1 ♥ 2 SA P 

5 ♣    
    
    
    
    
    

Entame : A♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 6 3 
♥ A 10 
♦ A 9 8 7 5 
♣ 6 4 3 2 

  
♠ D 8 2 Nord 

EO 
♠ R 9 7 5 4 

♥ 7 6 ♥ R V 8 4 3 
♦ R D V 6 3 2 ♦ 4 
♣ 7 5 ♣ A 9 

♠ A V 10 
♥ D 9 5 2 
♦ 10 
♣ R D V 10 8 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Il manque une sixième carte à Trèfle pour avoir une intervention parfaitement 
légale en Sud à son premier tour d'enchères (vu la qualité de la couleur, associée aux treize 
points d’honneurs, on peut néanmoins admettre ici une petite dérogation). En revanche, quand 
la séquence se termine à 2♠, il n'est pas question de laisser jouer ce contrat sans réagir: un 
réveil s'impose! L'annonce de 3♣ en Sud permet à Ouest de nommer sa très belle couleur 
sixième à Carreau, ce qui convient parfaitement à Nord avec ses cinq cartes à Carreau, mais 
quand Est rectifie à 3♠, Nord, au nom de ses deux As et de son fit quatrième à Trèfle, défend 
la partielle au palier de 4, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant met l'As de Carreau, puis il joue tout de suite Pique pour le 
10 de Pique de sa main. Ouest prend avec la Dame de Pique et contre-attaque à Cœur pour 
l'As du mort. Sud rejoue Pique pour son Valet, puis il défausse un Cœur sur l'As de Pique. Il 
est temps maintenant de jouer atout pour l'As d'Est, qui rejoue atout. Ne pouvant couper ses 
trois Cœurs perdants avec les deux atouts restants du mort, Sud concédera encore une levée de 
Cœur à la défense.  
Juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1♠ 
P 2 ♠ P P 

3 ♣ 3 ♦ P 3 ♠ 
P P 4 ♣  
    
    
    
    

Entame : R♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 10 3 
♥ 10 7 3 2 
♦ A 10 7 4 3 
♣ 8 6 

  
♠ A D 9 7 Ouest 

NS 
♠ R V 8 5 4 2 

♥ 9 ♥ V 6 
♦ R 5 2 ♦ 6 
♣ 9 5 4 3 2 ♣ R V 10 7 

♠ 6 
♥ A R D 8 5 4 
♦ D V 9 8 
♣ A D 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après l'ouverture de 2♠ faible et le "Contre" d'appel de Sud, Ouest poursuit le 
barrage au palier de 4. Ses quatre atouts et la vulnérabilité favorable sont autant d'éléments 
pour produire cette enchère. Quand la parole revient à Sud, ce dernier, qui détient une main de 
troisième zone avec six cartes à Cœur, surenchérit librement à 5♥, contrat qui fait le tour de la 
table (il est bien difficile pour la ligne Est/Ouest de défendre à 5♠ car elle ne peut juger la 
valeur exacte de ses deux Rois mineurs). Vous aurez tous noté que si on donnait à Nord 
l'opportunité de surenchérir, le petit chelem à Cœur est sur table. 
 
Le jeu de la carte : Sud coupe le deuxième tour de Pique, puis il tire deux tours d'atout. Le 
placement favorable du Roi de Carreau suffit à son bonheur pour réaliser douze levées 
puisque l'impasse à Trèfle est devenue inutile, la Dame de Trèfle disparaissant sur le 
cinquième Carreau du mort. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P P 2 ♠ 
X 4 ♠ P P 

5 ♥    
    
    
    
    
    

Entame : A♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A R 9 
♥ V 9 6 4 2 
♦ R D 9 6 
♣ 5 

  
♠ 2 Nord 

EO 
♠ D 10 8 7 6 4 

♥ A 8 5 ♥ R 10 2 
♦ 8 5 ♦ V 7 3 2 
♣ R D 10 9 7 4 3 ♣ --- 

♠ V 5 3 
♥ D 7 
♦ A 10 4 
♣ A V 8 6 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Sud, qui possède lui aussi l'ouverture (douze points d’honneurs) après 
l'annonce d'1♥ chez son partenaire, est obligé de transiter par la quatrième couleur forcing 
(2♠), pour obtenir plus d'informations sur la main de son vis-à-vis. Nord déclare 2SA, enchère 
qui promet au moins un arrêt à Pique, et qui permet à Sud de conclure la séquence en 
demandant la manche à Sans-Atout. 
 
Le jeu de la carte : Le 9 de Pique du déclarant remporte le premier pli, puis Nord joue Cœur. 
Est ne commet pas l'erreur de fournir le Roi de Cœur, et la Dame de Cœur du mort est 
capturée par l'As d'Ouest, qui rejoue le Roi de Trèfle. Nord note la défausse d'un Pique en Est 
avant de prendre avec l'As de Trèfle, puis de jouer Cœur pour le 9 de Cœur de sa main et le 10 
de Cœur d'Est, qui rejoue Pique. Nord prend et rejoue Cœur. Les Cœurs étant 3/3, Nord se 
retrouve maintenant à la tête de neuf levées de tête (trois Piques, deux Cœurs, trois Carreaux 
et un Trèfle). Connaissant avec certitude la présence de quatre cartes à Carreau en Est, il 
pourra jouer Carreau pour le 10 de Carreau du mort, mais en prenant le risque de chuter. 
Gageons que la plupart des déclarants assureront leur contrat. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♥ P 
2 ♣ P 2 ♦ P 
2 ♠ P 2 SA P 

3 SA    
    
    
    
    

Entame : 7♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 6 3 
♥ A R 4 
♦ R 9 3 
♣ A D 9 5 

  
♠ 2 Ouest 

Personne 
♠ A D 10 8 4 

♥ D 9 7 5 ♥ V 6 3 2 
♦ A V 10 5 4 2 ♦ 7 
♣ 10 7 ♣ 6 4 2 

♠ V 9 7 5 
♥ 10 8 
♦ D 8 6 
♣ R V 8 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après intervention adverse, les enchères sont quelque peu modifiées, critère 
qui empêche Sud de déclarer librement 1SA (annonce qui promettrait plutôt huit à dix points 
d’honneurs avec un bon arrêt à Pique). Nord réveille par 1SA, enchère qui promet une main 
régulière de dix-huit à dix-neuf points d’honneurs avec, au moins, un arrêt à Pique. Il n'en faut 
pas plus à Sud pour conclure la séquence en déclarant la manche à Sans-Atout. Notons 
qu'Ouest ne peut déclarer librement 2♦ après le "Passe" de Sud car cette annonce serait 
forcing un tour. 
 
Le jeu de la carte : Nord intercale le 9 de Pique du mort qui remporte le pli. Il rejoue Pique 
pour son Roi et l'As d'Est, qui contre-attaque à Cœur. Le déclarant prend et insiste à Pique. 
Est met la Dame de Pique et rejoue Cœur (un petit si Ouest a fournit le 9 de Cœur et le Valet 
si Ouest avait mis la Dame de Cœur). Nord duque et Ouest rejoue Cœur. Le déclarant prend et 
tente de jouer Carreau mais la défense est alors à la tête de deux Piques, deux Cœurs et un 
Carreau. Une de chute. La seule ligne gagnante (introuvable à la table), est de jouer Carreau 
du mort à la deuxième levée. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 ♣ 1 ♠ 
P P 1 SA P 

3 SA    
    
    
    
    
    

Entame : 8♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ V 
♥ 9 8 3 
♦ D 6 4 3 2 
♣ V 10 7 2 

  
♠ R D 9 8 3 Ouest 

Tous 
♠ A 10 5 4 

♥ A V 2 ♥ R D 7 6 4 
♦ 10 5 ♦ --- 
♣ R 9 4 ♣ A D 8 3 

♠ 7 6 2 
♥ 10 5 
♦ A R V 9 8 7 
♣ 6 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Avec trois cartes à Cœur et une main de treize à quatorze points HLD, la 
première redemande de l'ouvreur doit être 2♠ (quand le partenaire a répondu 2♥ sur 1♠ 
d'ouverture). L'annonce suivante (3♠) est chelémisante et demande au partenaire de se décrire, 
ce que fait Ouest en nommant son contrôle à Trèfle (4♣). Cette bonne nouvelle pour Est 
l'autorise à déclarer 5♦, qui est un Blackwood d'exclusion à l'atout Pique. La réponse de son 
partenaire (6♣), montre deux clés et la Dame d'atout (donc l'As de Cœur, et Roi/Dame de 
Pique). Connaissant l'existence du Roi de Trèfle précédemment annoncé, Est peut donc 
demander sans autre ambages le grand chelem à l'atout Pique. 
 
Le jeu de la carte : Rien ne pourra empêcher Ouest de réaliser son grand chelem à Pique 
puisqu'il a tout maître. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 1 ♠ P 2 ♥ 
P 2 ♠ P 3 ♠ 
P 4 ♣ P 5 ♦ 
P 6 ♣ P 7 ♠ 
    
    
    
    

Entame : 2♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ V 8 7 3 
♥ A V 10 4 3 
♦ R 9 
♣ R 10 

  
♠ A R Ouest 

Personne 
♠ 10 9 6 5 

♥ D 9 6 ♥ 8 7 
♦ 10 8 6 2 ♦ V 7 5 3 
♣ 7 4 3 2 ♣ A 9 8 

♠ D 4 2 
♥ R 5 2 
♦ A D 4 
♣ D V 6 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Séquence automatique qui devrait se reproduire à toutes les tables. La 
meilleure manche à jouer est à Sans-Atout, pas si facile à diagnostiquer avec ces deux jeux. 
 
Le jeu de la carte : Ouest prend avec l'As de Pique, puis il encaisse le Roi de Pique. Cette 
façon de jouer montre très clairement au partenaire que As/Roi de Pique sont secs (sinon on 
prend avec le Roi de Pique et non avec l'As). La contre-attaque d'Ouest, au vu du mort, est 
alors facile: Trèfle. Est s'empare de la levée avec l'As de Trèfle, puis il donne la coupe à Pique 
à son partenaire: une de chute sur ce flanc impeccable. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 ♥ P 
2 ♣ P 2 ♥ P 
4 ♥    

    
    
    
    
    

Entame : 6♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 8 5 2 
♥ 10 5 2 
♦ A 10 4 
♣ 7 6 5 

  
♠ 7 4 Nord 

EO 
♠ A D 6 

♥ V 6 3 ♥ D 9 8 7 
♦ 5 3 ♦ 9 7 6 2 
♣ A V 9 8 3 2 ♣ D 10 

♠ V 10 9 3 
♥ A R 4 
♦ R D V 8 
♣ R 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Séquence lapidaire qui devrait se reproduire à toutes les tables. Sud est 
maximum de son ouverture d' 1SA, et Nord, qui possède sept points d’honneurs dans une 
main très régulière, n'a d'autre choix que de passer. 
 
Le jeu de la carte : Ouest entame sa quatrième meilleure à Trèfle (le 8 de Trèfle) et la Dame 
de son partenaire est prise par le Roi de Sud. Ce dernier ne doit alors pas commettre l'erreur 
de jouer Pique. L'entame montre à l'évidence au moins cinq cartes à Trèfle à sa gauche (on 
n'entame jamais dans seulement quatre cartes composées de AV98) et, si la Dame de Pique 
est mal placée, la chute a de bonnes chances d'être au rendez-vous. Le jeu juste consiste donc 
à encaisser ses sept levées maîtresses (deux Cœurs, quatre Carreaux et un Trèfle), puis à 
rendre les armes. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P P 
1 SA    

    
    
    
    
    
    

Entame : 8♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A V 8 7 3 
♥ D 10 7 2 
♦ 8 
♣ A D 

  
♠ 10 4 2 Est 

Personne 
♠ 6 

♥ A 4 ♥ R V 9 6 5 3 
♦ R V 9 ♦ D 5 4 
♣ R 10 7 4 3 ♣ V 6 5 

♠ R D 9 5 
♥ 8 
♦ A 10 7 6 3 2 
♣ 9 8 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : L'ouverture de barrage d'Est (2♥), est prolongée par son partenaire qui déclare 
3♥. Nord possède deux informations: son partenaire est très court à Cœur (singleton ou 
chicane), et il possède un peu de jeu puisque Ouest a produit une enchère faible (3♥). Il est 
donc temps de rentrer dans les enchères en annonçant 3♠. Sud détient trop de jeu pour se 
contenter de déclarer 4♠. Il propose donc un cue-bid à 4♥, exprimant ainsi du jeu avec un 
beau fit à Pique. Nonobstant cet effort de chelem, Nord, qui possède une intervention 
minimum, se contente de déclarer 4♠, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : L'As de Cœur remporte le premier pli, puis Ouest contre-attaque à Trèfle. 
La Dame de Trèfle du déclarant gagne la levée et Nord a alors deux options, qui conduisent 
au même résultat: soit jouer en double coupe, soit affranchir les Carreaux. C'est cette 
deuxième alternative qui est retenue: As de Carreau et Carreau coupé, puis Pique pour le mort 
et Carreau coupé. Fin des hostilités: plus deux. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   2 ♥ 
P 3 ♥ 3 ♠ P 

4 ♥ X P P 
4 ♠    

    
    
    
    

Entame : 5♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 7 6 
♥ R D V 8 5 
♦ 8 7 3 
♣ V 2 

  
♠ 9 5 2 Sud 

Tous 
♠ --- 

♥ 4 3 ♥ A 10 9 7 2 
♦ D 9 6 5 ♦ A R V 10 4 2 
♣ R 6 4 3 ♣ A 10 

♠ R D V 10 8 4 3 
♥ 6- 
♦ -- 
♣ D 9 8 7 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : L'ouverture de 3♠ est quelque peu atypique avec douze cartes noires (on 
pourrait songer à ouvrir de 4♠), mais il est hors de question de passer avec ce jeu en première 
position. Nord, fort de son fit dixième connu à Pique, déclare 4♠, puis Est annonce 4SA. Cette 
enchère montre un bicolore indéterminé, et non pas forcément un bicolore mineur. Son 
partenaire déclare 5♣, puis Est annonce 5♦, exprimant ainsi un bicolore rouge 
(Cœur/Carreau). Ouest, qui détient quatre Carreaux et deux Cœurs, dit "Passe" et cela devient 
le contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant coupe l'entame, encaisse l'As de Cœur, et rejoue Cœur. 
Malgré le retour atout de Nord à la quatrième levée, rien ne pourra empêcher Est de couper 
ses trois Cœurs perdants au mort et de réaliser une levée de mieux. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

3 ♠ P 4 ♠ 4 SA 
P 5 ♣ P 5 ♦ 
    
    
    
    
    
    

Entame : R♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 10 9 5 
♥ A V 8 6 2 
♦ --- 
♣ A 8 6 4 

  
♠ A V Nord 

Tous 
♠ D 8 6 3 2 

♥ R 7 3 ♥ 10 9 4 
♦ R 9 8 7 4 ♦ A 6 5 3 
♣ 7 5 3 ♣ V 

♠ 7 4 
♥ D 5 
♦ D V 10 2 
♣ R D 10 9 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Les trois premières annonces sont automatiques. La quatrième (3♥), est plus 
technique. Elle montre un honneur second à Cœur avec un très beau fit cinquième à Trèfle. 
Tout cela est, bien entendu, agrémenté d'un Sans-Atout non minimum. Fort de toutes ces 
informations, Nord déclare le contrat qu'il a envie de jouer : 5♣. 
 
Le jeu de la carte : Ouest met l'As de Pique, puis il rejoue le Valet de Pique. Nord prend 
avec le Roi de Pique, rejoint le mort avec le Roi de Trèfle (notant la chute du Valet à sa 
gauche), puis il fait, avec succès, l'impasse au Roi de Cœur. Il joue ensuite l'As de Cœur, 
coupe un Cœur au mort (notant la répartition amicale de la couleur), puis il tire deux tours 
d'atout en finissant en main. L'expasse à la Dame de Pique permettra ultérieurement au 
déclarant de réaliser une levée de mieux. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♥ P 
1 SA P 2 ♣ P 
3 ♥ P 5 ♣  

    
    
    
    
    

Entame : 2♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 8 5 
♥ D 10 
♦ A V 8 7 
♣ A 8 5 

  
♠ D 9 6 4 3 Sud 

Tous 
♠ R V 10 7 2 

♥ R 9 6 ♥ 8 4 2 
♦ 10 6 5 ♦ D 9 
♣ 8 6 ♣ R 10 5 

♠ --- 
♥ A V 7 5 3 
♦ R 4 3 
♣ A D 7 4 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après avoir transité par l'enchère de 2♦, Nord déclare 2♠ après la redemande 
de son partenaire à 2♥. Cette annonce (2♠), est soit naturelle, soit artificielle, mais elle rend la 
séquence forcing. Sud nomme alors sa seconde couleur (3♣), puis son partenaire déclare 3♠, 
enchère qui demande à Sud dans un premier temps de nommer les Sans Atout avec un 
complément dans cette couleur. Sud développe son bicolore 5/5 en disant 4♣, puis Nord 
propose de jouer le contrat de 4♥ à sept atouts, au nom de ses deux honneurs secs. Sud n'y 
voit aucune objection, et 4♥ reste donc le contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant met l'As de Pique et défausse un Carreau de sa main. Il tente 
ensuite, sans succès, l'impasse au Roi de Cœur. Ouest prend et insiste à Pique, coupé, en Sud. 
Ce dernier remonte au mort avec le 10 de Cœur, et réussit ensuite l'impasse au Roi de Trèfle. 
Il enlève les deux derniers atouts de la défense avant de tirer l'As de Trèfle. Alexandre ne 
s'inclinant pas au deuxième tour de la couleur, Sud concédera encore une levée. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

1 ♥ ¨P 2 ♦ P 
2 ♥ P 2 ♠ P 
3 ♣ P 3 ♠ P 
4 ♣ P 4 ♥  

    
    
    
    

Entame : 3♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 9 
♥ V 10 6 4 
♦ D 9 7 
♣ A D 9 5 4 

  
♠ R 10 7 5 4 3 Est 

Personne 
♠ A D V 8 

♥ 9 8 ♥ 7 5 3 
♦ 6 4 2 ♦ A V 10 8 
♣ R 8 ♣ 6 2 

♠ 6 2 
♥ A R D 2 
♦ R 5 3 
♣ V 10 7 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Malgré ses treize points d’honneurs, Sud ne peut contrer d'appel à son premier 
tour d'enchères car il possède deux petites cartes à Pique. En revanche, quand Est soutient son 
partenaire à 2♠, Sud, qui possède du jeu et les deux autres couleurs, doit faire une action. 
Ouest tente bien, avec ses six points d’honneurs et ses six cartes à Pique, une enchère de 
barrage au palier de 3, mais Nord, avec son double fit et son singleton à Pique, n'a aucune 
difficulté pour surenchérir à 4♥, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Le deuxième tour de Pique est coupé par Nord, qui élimine ensuite les 
atouts ennemis en trois tours. Après avoir réussi l'impasse au Roi de Trèfle, puis défaussé un 
Carreau du mort sur le cinquième Trèfle de sa main, le déclarant concédera encore l'As de 
Carreau à la défense. Plus un. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   1 ♦ 
P 1 ♠ P 2 ♠ 
X 3 ♠ 4 ♥  
    
    
    
    
    

Entame : A♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R D V 
♥ V 9 6 
♦ 3 
♣ A R D 8 4 2 

  
♠ A 8 6 5 Nord 

Personne 
♠ 7 3 

♥ 7 3 ♥ D 10 8 4 2 
♦ R 10 8 7 6 2 ♦ A D V 
♣ 10 ♣ 9 6 3 

♠ 10 9 4 2 
♥ A R 5 
♦ 9 5 4 
♣ V 7 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Le "Contre" de Nord montre une bonne main avec trois cartes à Pique. Sud, 
faute de mieux, déclare 2♠, puis, quand son partenaire surenchérit à 3♣ (exprimant ainsi une 
main de deuxième zone avec une très belle couleur à Trèfle), il nomme son arrêt à Cœur dans 
le but de jouer la manche à Sans Atout (déniant par là même un arrêt à Carreau, sinon il peut 
proposer tout seul le contrat de 3SA). Nord, qui ne peut donc envisager de jouer un contrat à 
Sans-Atout, propose à son partenaire de jouer à Pique car il possède trois honneurs dans cette 
couleur. Sud décline cette proposition au nom de ses quatre petites cartes à Pique et déclare 
4♣, enchère qui entraîne la ligne Nord/Sud à demander la manche dans cette couleur. 
 
Le jeu de la carte : Le deuxième tour de Carreau est coupé par le déclarant qui, après avoir 
enlevé les atouts, concédera l'As de Pique à la défense. Le quatrième Pique du mort permettra 
de défausser le Cœur perdant du déclarant. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♣ 1 ♥ 
1 ♠ 2 ♦ X P 
2 ♠ P 3 ♣ P 
3 ♥ P 3 ♠ P 
4 ♣ P 5 ♣  

    
    
    

Entame : A♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 4 3 
♥ D V 9 5 3 
♦ 9 
♣ A V 7 3 

  
♠ A 9 8 7 5 Ouest 

EO 
♠ 2 

♥ A ♥ 10 4 
♦ 10 7 5 4 ♦ A R V 8 3 2 
♣ 9 5 2 ♣ D 8 6 4 

♠ R V 10 6 
♥ R 8 7 6 2 
♦ D 6 
♣ R 10 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : L'ouverture en troisième position d'Est (1♦) est tout à fait légitime avec cette 
très belle couleur sixième et ses dix points d’honneurs. Sud, qui possède l'ouverture et neuf 
cartes majeures ne doit pas faire un contre d'appel, mais nommer sa couleur cinquième (1♥). 
Nord, qui est passeur d'entrée, soutient son partenaire en déclarant 4♦, "Splinter" de manche 
montrant un beau fit à Cœur avec une courte à Carreau. Est "Contre", suggérant une bonne 
entame dans cette couleur, puis Nord conclut la séquence en demandant la manche à l'atout 
Cœur. 
 
Le jeu de la carte : Après avoir réalisé la levée avec le Roi de Carreau, Est contre-attaque 
son singleton à Pique. Ouest met l'As de Pique, puis il donne la coupe à Pique à son 
partenaire. L'As d'atout sera ultérieurement synonyme d'une levée de chute. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P P 1 ♦ 
1 ♥ 1 ♠ 4 ♦ X 
P P 4 ♥  
    
    
    
    
    

Entame : 5♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 6 
♥ R D V 5 4 2 
♦ A R 2 
♣ A V 10 

  
♠ D V 8 7 2 Sud 

EO 
♠ 10 3 

♥ 9 6 3 ♥ 10 7 
♦ D 9 6 ♦ V 10 7 3 
♣ 7 6 ♣ D 9 8 3 2 

♠ A R 9 5 4 
♥ A 8 
♦ 8 5 4 
♣ R 5 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après la redemande de l'ouvreur à 2♠, Nord déclare 3♣, enchère forcing qui 
demande au partenaire de se décrire. L'annonce suivante (3♥) montre deux cartes dans la  
couleur, sans arrêt à Carreau (avec trois cartes à Cœur dans une main de première zone, on 
doit déclarer 4♥). Nord annonce 4♦, puis pose ensuite le Blackwood quand Sud redemande à 
4♥. La présence de deux clés chez son partenaire lui permet de demander le petit chelem à 
l'atout Cœur, la prospection du grand chelem étant hors zone (Sud a exprimé une main de 
douze à quatorze points d’honneurs). 
 
Le jeu de la carte : L'As de Carreau remporte le premier pli, puis Nord enlève les atouts 
ennemis en trois tours. Il joue ensuite deux tours de Pique maître en défaussant son Carreau 
perdant sur le Roi de Pique du mort, avant de couper un Pique en main (constatant la 
répartition 5/1 de la couleur). Visualisant seulement quatre cartes majeures en Est, il est 
normal de jouer la Dame de Trèfle dans la main présumée longue dans cette couleur. Une 
levée de mieux viendra récompenser cette bonne analyse. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

1 ♠ P 2 ♥ P 
2 ♠ P 3 ♣ P 
3 ♥ P 4 ♦ P 
4 ♥ P 4 SA P 
5 ♥ P 6 ♥  

    
    
    

Entame : V♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 7 4 2 
♥ 8 6 
♦ 10 6 5 
♣ V 10 9 7 6 

  
♠ A R V 6 Nord 

EO 
♠ 9 8 5 

♥ --- ♥ R D 3 2 
♦ A D V 9 8 2 ♦ R 7 4 
♣ D 8 3 ♣ A R 5 

♠ D 10 3 
♥ A V 10 9 7 5 4 
♦ 3 
♣ 4 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Vert contre rouge, Sud produit un barrage à 3♥ après l'ouverture d'1SA en Est. 
Le "Contre" d'Ouest est d'appel, et, après l'annonce de 3SA de son partenaire, Ouest annonce 
4♦, enchère montrant des velléités de chelem. Est annonce sa force à Cœur (4♥), enchère 
contrée par Sud et surcontrée par Ouest, montrant ainsi un contrôle du premier tour dans la 
couleur. Est, qui ne possède rien à Pique, nomme sa force à Trèfle, déclaration suffisante pour 
Ouest, qui peut demander sans ambages le petit chelem à l'atout Carreau (il connaît trop de 
points perdus à Cœur pour envisager de jouer le grand chelem). 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant met le Roi de Cœur du mort, puis coupe l'As de Sud en 
main. Après avoir donné trois tours d'atout, puis tiré l'As de Pique en coup de sonde, Ouest 
remontera au mort avec l'As de Trèfle, défaussera un Pique perdant sur la Dame de Cœur et 
fera, avec succès, l'impasse à la Dame de Pique. Plus un. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1 SA 
3 ♥ X P 3 SA 
P 4 ♦ P 4 ♥ 
X XX P 5♣ 
P 6 ♦   
    
    
    

Entame : 8♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D V 10 
♥ V 10 7 
♦ 10 3 
♣ A D V 8 4 

  
♠ R 9 3 Ouest 

NS 
♠ A 4 

♥ D 4 ♥ A R 9 8 5 
♦ R 9 8 7 4 2 ♦ D V 
♣ 7 3 ♣ R 9 6 2 

♠ 8 7 6 5 2 
♥ 6 3 2 
♦ A 6 5 
♣ 10 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La redemande de l'ouvreur à 2♣, suivie de l'enchère de 2SA, montrent une 
main régulière de quinze à dix-sept points d’honneurs (qui peut comporter seulement trois 
cartes à Trèfle). Ouest, qui détient huit points d’honneurs et une couleur sixième à Carreau 
exploitable, conclut la séquence en demandant la manche à Sans-Atout. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant met l'As de Pique du mort, puis il joue la Dame de Carreau. 
Sud prend avec l'As de Carreau et rejoue Pique. Ouest met le Roi de Pique, puis table le reste 
des levées! En effet les deux couleurs rouges étant bien réparties, Ouest réalisera deux Piques, 
cinq Cœurs et cinq Carreaux. Plus trois! A l'analyse, on s'aperçoit que seule l'entame d'un 
petit Trèfle en Nord bat le contrat, carte introuvable à la table (l'entame de la Dame de Trèfle 
réduit le déclarant à dix levées). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueess NNoorrdd  Est 

 P P 1 ♥ 
P 1 SA P 2 ♣ 
P 2 ♥ P 2 SA 
P 3 SA   
    
    
    
    

Entame : D♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 9 8 4 
♥ 10 8 7 6 
♦ A 9 3 2 
♣ 10 

  
♠ A R 5 3 Ouest 

NS 
♠ 10 2 

♥ D 9 2 ♥ R 5 4 3 
♦ R 7 ♦ V 8 6 
♣ A R 6 5 ♣ D V 4 2 

♠ V 7 6 
♥ A V 
♦ D 10 5 4 
♣ 9 8 7 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Il est recommandé, avec les mains balancées de troisième zone (dix-huit à dix-
neuf points d’honneurs) comportant quatre cartes à Pique, d'annoncer 1♠ et non 2SA à la 
première redemande (cela permet, entre autre, de jouer le contrat d'1♠ si le partenaire possède 
un jeu très faible). C'est ce que fait Ouest ici, puis, quand son partenaire annonce 1SA, il est 
alors en mesure de déclarer directement la manche à Sans-Atout. 
 
Le jeu de la carte : Un petit Carreau est joué du mort et Nord intercale le 9 de Carreau (dans 
le cas où son partenaire aurait entamé sous V10xx). Le déclarant prend avec le Valet de 
Carreau, puis il joue Cœur. Le Valet de Cœur de Sud est pris par la Dame de Cœur du mort, et 
Est rejoue Cœur à blanc. L'As de Cœur de Sud remporte le pli, puis la défense encaisse trois 
tours de Carreau avant de rendre les armes. Deux Piques, deux Cœurs, un Carreau et quatre 
Trèfles: le compte est bon. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 1 ♣ P 1 ♥ 
P 1 ♠ P 1 SA 
P 3 SA   
    
    
    
    
    

Entame : 4♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 10 9 6 
♥ V 3 2 
♦ 4 
♣ V 9 8 6 3 

  
♠ R V 7 4 Nord 

Personne 
♠ A 8 2 

♥ A 9 4 ♥ D 7 
♦ R D 10 8 ♦ V 9 6 5 
♣ A 7 ♣ R D 10 5 

♠ 5 3 
♥ R 10 8 6 5 
♦ A 7 3 2 
♣ 4 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La séquence d'enchères ne pose pas de problème particulier et devrait se 
reproduire à toutes les tables. Ouest, doté de dix-sept points d’honneurs, n'est pas en mesure 
de faire un effort de chelem après que son partenaire ait annoncé une main régulière de 
première zone (douze à quatorze points d’honneurs). C'est le jeu de la carte qui est intéressant 
ici. Voyons cela. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant laisse filer l'entame jusqu'à sa Dame, qui remporte la 
première levée. Il joue ensuite Carreau et Sud prend au deuxième tour de la couleur avant de 
rejouer le Roi de Cœur. Est met l'As de Cœur du mort et encaisse deux tours de Carreau 
maîtres. Nord doit défausser trois fois sur le défilé des Carreaux : il est obligé de se séparer 
d'un Pique, d'un Cœur, et d'un Trèfle. Le déclarant joue alors trois tours de Trèfle, et constate 
que le Valet de Trèfle ne tombe pas. Il tire l'As de Pique, puis rejoue Trèfle pour le Valet de 
Nord, qui est obligé de se jeter dans la fourchette à Pique du mort. Plus deux. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1 ♦ 
P 1 ♠ P 1 SA 
P 3 SA   
    
    
    
    
    

Entame : 6♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 10 9 
♥ A R D V 7 
♦ D 9 8 
♣ 8 7 

  
♠ D 7 6 3 Nord 

Tous 
♠ R 8 5 

♥ 6 4 3 ♥ 10 9 8 2 
♦ A 2 ♦ 6 5 4 
♣ V 9 6 5 ♣ 10 4 2 

♠ V 4 2 
♥ 5 
♦ R V 10 7 3 
♣ A R D 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La redemande de l'ouvreur (2SA), exprime une main régulière de quinze à 
dix-sept points d’honneurs avec cinq cartes à Cœur. Les enchères suivantes (3♣/3♦/4♣/4♦) 
sont naturelles, Nord confirmant son bon fit à Carreau après l'annonce par son partenaire 
d'une belle couleur à Trèfle. Sud, qui a besoin d'entendre un contrôle à Pique chez son vis-à-
vis, déclare 4♥, ce qui permet à son partenaire de nommer son As de Pique (4♠). Sud est alors 
en mesure de poser le Blackwood, puis de conclure la séquence en demandant le petit chelem 
à l'atout Carreau, après avoir appris la présence de deux clés et de la Dame de Carreau en 
Nord (5♠). 
 
Le jeu de la carte : Opportuniste, Ouest entame Pique. Sud met l'As de Pique, puis il tire 
trois tours de Cœur afin de défausser ses deux Piques perdants. Il est alors temps de jouer 
atout pour son Roi et l'As d'Ouest qui rejoue Pique, coupé en main. Le déclarant enlève 
ensuite les atouts adverses en deux tours, puis il défausse son Trèfle perdant sur le Valet de 
Cœur du mort. Juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♥ P 
2 ♦ P 2 SA P 
3 ♣ P 3 ♦ P 
4 ♣ P 4 ♦ P 
4 ♥ P 4 ♠ P 

4 SA P 5 ♠ P 
6 ♦    

    
Entame : 6♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D V 8 4 
♥ R 9 8 7 3 
♦ 6 
♣ A V 8 

  
♠ A R 3 2 Nord 

NS 
♠ --- 

♥ A V 2 ♥ 5 4 
♦ R 8 ♦ A V 10 9 7 5 4 
♣ R 5 3 2 ♣ D 7 

♠ 10 9 7 6 5 
♥ D 10 6 
♦ D 
♣ 10 9 6 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Avec neuf cartes à Carreau et, de plus, vert contre rouge, il n'y a aucune 
hésitation à avoir après l'ouverture d'1’♥ en Nord : le barrage au palier de 5 s'impose! Ouest, 
qui détient dix-huit points d’honneurs, un honneur second à Carreau et au moins un contrôle 
dans chaque couleur, nomme le chelem à Carreau, contrat final (on peut très sérieusement 
songer, avec le jeu d'Ouest, à déclarer 6SA, surtout dans le but de protéger le Roi de Trèfle à 
l'entame.) 
 
Le jeu de la carte : L'As de Cœur est joué, puis Est défausse un Cœur et un Trèfle sur les 
deux Piques maîtres du mort. Après avoir tiré tous les atouts, Est ne pourra éviter de concéder 
l'As de Trèfle à la défense. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♥ 5 ♦ 
P 6 ♦   
    
    
    
    
    
    

Entame : 6♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 10 9 2 
♥ A D 9 4 
♦ V 8 4 3 
♣ 8 3 

  
♠ D 7 5 3 Est 

EO 
♠ 8 6 4 

♥ V 6 5 3 ♥ R 8 2 
♦ 7 6 ♦ D 10 2 
♣ 9 7 2 ♣ R 10 6 5 

♠ A R V 
♥ 10 7 
♦ A R 9 5 
♣ A D V 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La redemande de l'ouvreur à 2SA montre une main régulière de vingt deux à 
vingt trois points d’honneurs. Après avoir fait un "Stayman" (3♣), et appris que son partenaire 
ne possédait pas de majeure, Nord conclut la séquence en demandant la manche à Sans-Atout. 
 
Le jeu de la carte : Sud fournit un petit Cœur du mort, puis débloque son 10 de Cœur quand 
Est prend avec le Roi de Cœur. La défense rejoue Pique pour l'As du déclarant, qui rejoue 
Cœur pour le 9 de Cœur du mort. Il défausse ensuite un Pique et un Trèfle sur l'As et la Dame 
de Cœur, avant de réussir l'impasse au Roi de Trèfle. Deux tours de Carreau suivent (l'As et le 
Roi), puis, Sud rejoue Carreau pour la Dame d'Est, qui insiste à Pique. Le déclarant met le Roi 
de Pique, remonte au mort avec le Valet de Carreau, et réitère l'impasse au Roi de Trèfle. 
Plus deux. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
2 ♣ P 2 ♦ P 

2 SA P 3 ♣ P 
3 ♦ P 3 SA  

    
    
    
    

Entame : 3♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A D 4 2 
♥ V 4 
♦ V 6 5 4 
♣ R D 3 

  
♠ V 9 8 6 Sud 

EO 
♠ R 5 

♥ R D 9 3 ♥ A 10 8 
♦ 7 ♦ 3 2 
♣ 10 9 7 5 ♣ A V 8 6 4 2 

♠ 10 7 3 
♥ 7 6 5 2 
♦ A R D 10 9 8 
♣ --- 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après avoir passé d'entrée (il ne manque pas grand-chose pour ouvrir de 3♦!), 
Sud donne le plein de sa main à son deuxième tour d'enchères. Son partenaire a ouvert en 
troisième position d'1♦, Est est intervenu à 2♣ et le "Splinter" à 4♣ s'impose: il montre un gros 
fit à Carreau avec une courte à Trèfle (dans ce cas de figure, il faut " oublier" les quatre cartes 
à Cœur totalement inexistantes). Nord, minimum de son ouverture, fait une déclaration à 
minima qui fait le tour de la table (4♦). 
 
Le jeu de la carte : Est, qui n'a pas de bonne entame, sélectionne le 2 d'Atout. Nord tire deux 
tours de Carreau en finissant en main, puis il expasse, avec succès, l'As de Trèfle. Le Roi de 
Pique étant mal placé, le déclarant devra concéder deux Cœurs et un Pique (après avoir 
défaussé un Pique du mort sur la Dame de Trèfle). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

P P 1 ♦ 2 ♣ 
4 ♣ P 4 ♦  

    
    
    
    
    
    

Entame : 2♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 7 5 4 3 
♥ V 9 6 
♦ A R V 6 
♣ D 8 

  
♠ A Nord 

Tous 
♠ D 6 

♥ A D 10 5 3 ♥ R 7 4 2 
♦ 9 8 7 5 ♦ D 10 2 
♣ A 7 2 ♣ R V 10 9 

♠ R V 10 9 8 2 
♥ 8 
♦ 4 3 
♣ 6 5 4 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Si l'ouverture de 2♠ faible n'est pas très académique, elle est néanmoins 
admissible en troisième position avec dix cartes noires et une couleur, somme toute, tout à fait 
honorable. Ouest intervient à 3♥ (mieux que de dire "Contre", ce qui masquerait la cinquième 
carte à Cœur). D'autre part, Ouest connaît du jeu chez son partenaire puisque les deux 
premiers de parole ont passé d'entrée. Nord prolonge le barrage à 3♠, puis Est surenchérit tout 
à fait normalement à 4♥, contrat final.  
 
Le jeu de la carte : Les trois premières levées appartiennent au camp de la défense. Après 
avoir coupé le troisième tour de Carreau, Sud, faute de mieux, rejoue Pique. Ouest met l'As de 
Pique, tire l'As de Cœur, puis il coupe son dernier Carreau au mort. Il joue ensuite quatre 
tours de Cœur en gardant au mort la Dame de Pique sèche et Roi/Valet de Trèfle. A ce stade 
du coup (trois cartes de la fin), les Trèfles sont mécaniquement devenus 2/2, permettant ainsi  
au déclarant de tirer en tête et de revendiquer le reste des levées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P P 
2 ♠ 3 ♥ 3 ♠ 4 ♥ 

    
    
    
    
    
    

Entame : A♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ V 9 8 
♥ 9 8 7 3 
♦ 10 7 5 3 
♣ 10 2 

  
♠ A 10 Nord 

EO 
♠ 5 4 2 

♥ A V ♥ R D 10 5 4 2 
♦ A V 9 8 6 ♦ 2 
♣ R D 7 6 ♣ A V 8 

♠ R D 7 6 3 
♥ 6 
♦ R D 4 
♣ 9 5 4 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Ouvrir la main d'Est d'1♥, malgré ses dix points d’honneurs, serait tout à fait 
acceptable (ce qui conduit au même contrat final). Conservateur, Est passe d'entrée, puis, 
quand son partenaire redemande à 2SA, il déclare 3♥, enchère chelémisante qui promet une 
bonne main avec six cartes à Cœur. Les trois annonces suivantes (3♠/4♣/4♦), sont des cue-
bids de contrôle, ce qui conduit naturellement Est à poser le Blackwood, puis à conclure la 
séquence en demandant le petit chelem à Cœur, après avoir appris la présence de trois clés 
(5♣) chez son partenaire. 
 
Le jeu de la carte : Après avoir réalisé la première levée avec l'As de Pique, Est joue tout de 
suite l'As de Carreau et Carreau coupé. Il remonte au mort avec l'As de Cœur, puis il coupe à 
nouveau un Carreau avec le 10 de Cœur. La chute des deux honneurs troisièmes à Carreau 
donnera au déclarant deux défausses pour ses deux Piques perdants (après avoir fait tomber 
les atouts). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P P 
P 1 ♦ P 1 ♥ 
P 2 SA P 3 ♥ 
P 3 ♠ P 4 ♣ 
P 4 ♦ P 4 SA 
P 5 ♣ P 6 ♥ 
    
    

Entame : R♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R V 8 5 3 2 
♥ D 6 2 
♦ D 2 
♣ 9 7 

  
♠ A Nord 

Tous 
♠ 7 4 

♥ A 10 9 5 4 ♥ 8 7 3 
♦ R 4 ♦ A 10 6 5 3 
♣ A R 6 4 3 ♣ V 5 2 

♠ D 10 9 6 
♥ R V 
♦ V 9 8 7 
♣ D 10 8 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Nord ouvre de 2♠ faible, et son partenaire prolonge le barrage au palier de 3 
en déclarant 3♠. Ouest, qui détient une main de troisième zone, commence par dire "Contre", 
puis, quand son partenaire déclare 4♦, il annonce 4♥. Cette dernière enchère exprime une 
main forte avec, au moins, cinq cartes à Cœur. Est n'a rien à ajouter à cette redemande, qui 
devient le contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant prend avec l'As de Pique, puis il donne un coup d'atout à 
blanc à la deuxième levée. Sud remporte le pli avec le Valet de Cœur, puis il insiste à Pique, 
coupé par Ouest. Ce dernier encaisse l'As de Cœur, puis il tire deux tours de Trèfle maîtres. 
Argine faisant de la résistance, Ouest concédera donc deux levées d'atout et un Trèfle. 
Juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  2 ♠ P 
3 ♠ X P 4 ♦ 
P 4 ♥   
    
    
    
    
    

Entame : 3♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 8 7 3 
♥ D 
♦ A 9 7 3 2 
♣ D V 7 

  
♠ R 10 9 6 2 Ouest 

Tous 
♠ 5 

♥ R 9 7 5 ♥ A 10 8 6 3 2 
♦ D V 6 ♦ R 10 8 4 
♣ 8 ♣ 9 6 

♠ A V 4 
♥ V 4 
♦ 5 
♣ A R 10 5 4 3 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : L'ouverture de 2♥ faible en Est n'empêche nullement Sud d'intervenir, 
vulnérable, à 3♣. Ouest prolonge le barrage en déclarant 3♥, puis Nord dit "Contre", annonce 
exprimant du jeu sans bonne enchère naturelle (avec, dans cette position, probablement quatre 
cartes à Pique). Il n'en faut pas plus à son partenaire pour déclarer le contrat qu'il a envie de 
jouer avec son jeu: 5♣. La défense à 5♥ pourrait s'avérer onéreuse sur un flanc parfait. Après 
l'entame du singleton à Carreau et Carreau coupé, Sud doit rejouer Trèfle sous As/Roi, 
bénéficiant ainsi d'une deuxième coupe à Carreau. Avec l'As de Pique, cela fait trois levées de 
chute (-800). 
 
Le jeu de la carte : Est prend avec l'As de Cœur et rejoue son singleton Pique. Vigilant, le 
déclarant met l'As de Pique, puis il enlève les atouts ennemis en deux tours. Il lui suffira 
ensuite, pour gagner son contrat, de couper son Cœur perdant au mort et de concéder le Roi 
de Pique. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P P 2 ♥ 
 3♣ 3 ♥ X P 
5 ♣    

    
    
    
    
    

Entame : 7♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 9 
♥ A 8 7 4 3 
♦ 10 7 4 
♣ 6 4 3 

  
♠ D 4 3 Nord 

NS 
♠ 10 8 6 2 

♥ V 10 6 5 ♥ D 9 2 
♦ 5 ♦ 9 8 3 
♣ R D 10 5 2 ♣ V 8 7 

♠ A V 7 5 
♥ RA 
♦ R D V 6 2 
♣ A 9 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La redemande de l'ouvreur (3♦) montre une main de 20 à 23 points HL forte à 
Carreau. Les trois annonces suivantes (3♥/3♠/4♦), sont naturelles, Nord finissant par donner le 
fit à son partenaire au palier de 4. Les enchères de 4♥ et de 4♠ indiquent des forces dans ces 
deux couleurs, en partant du principe que l'atout Carreau a été agréé. La réponse de 5♦ montre 
une clé à l'atout Carreau, puis l'annonce de 5SA est une enchère de grand chelem. Nord se 
contente de répondre son unique Roi (6♦), montrant ainsi l'absence de plus-values annexes 
(avec la Dame de Cœur en plus, Nord aurait déclaré directement le grand chelem à l'atout 
Carreau. 
 
Le jeu de la carte : L'As de Trèfle est joué, puis le déclarant débloque le Roi de Cœur, rentre 
en main avec le Roi de Pique avant de défausser le Trèfle du mort sur l'As de Cœur. Nord 
poursuit en jouant l'As de Pique et Pique coupé. La chute de Pallas au troisième tour de la 
couleur résout tous les problèmes du déclarant, qui peut revendiquer le reste des levées après 
avoir fait tomber les atouts. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
2 ♣ P 2 ♦ P 
3 ♦ P 3 ♥ P 
3 ♠ P 4 ♦ P 
4 ♥ P 4 ♠ P 

4 SA P 5 ♦ P 
5 SA P 6 ♦  

    
Entame : 7♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 8 6 2 
♥ A 5 4 
♦ R V 6 5 2 
♣ 5 

  
♠ 10 3 Nord 

Tous 
♠ 9 5 

♥ R 9 8 6 ♥ D 10 7 3 2 
♦ 9 4 3 ♦ D 8 7 
♣ 10 8 4 3 ♣ D V 7 

♠ R D V 7 4 
♥ V 
♦ A 10 
♣ A R 9 6 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Le cap des trois premières enchères étant passé sans difficulté, l'annonce de 
2SA est une enchère d'essai généralisée demandant au partenaire de préciser sa main. Nord, 
qui possède une bonne main (une belle couleur cinquième à Carreau et un singleton à Trèfle), 
déclare 4♣. Cette annonce est un  "Splinter", montrant une main agréable avec une courte à 
Trèfle. Après deux enchères de contrôle (4♦/4♥), Sud pose le Blackwood, puis, apprenant 
qu'il ne manque pas de clé, il fait une proposition de grand chelem en déclarant 5SA. La 
réponse d'un Roi (6♦), permet à Sud de comptabiliser treize levées, sauf gros accident 
distributionnel. 
 
Le jeu de la carte : Que Sud décide d'affranchir les Carreaux ou de couper ses Trèfles 
perdants au mort, le résultat sera le même à l'arrivée: juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♦ P 
1 ♠ P 2 ♠ P 

2 SA P 4 ♣ P 
4 ♦ P 4 ♥ P 

4 SA P 5 ♥ P 
5 SA P 6 ♦ P 
7 ♠    

    
Entame : 10♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A D 8 
♥ A D 10 8 2 
♦ V 7 
♣ A V 9 

  
♠ R V 4 3 Ouest 

Tous 
♠ 10 9 5 

♥ 6 4 3 ♥ V 7 
♦ 3 2 ♦ R D 9 8 6 5 4 
♣ D 8 6 2 ♣ R 

♠ 7 6 2 
♥ R 9 5 
♦ A 10 
♣ 10 7 5 4 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Malgré l'intervention d'Est à 2♦, Nord, qui possède une main de troisième 
zone, n'a aucune difficulté pour demander la manche à Cœur, après avoir obtenu le soutien de 
son partenaire dans cette couleur au palier de deux. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant met l'As de Carreau du mort, puis il joue Trèfle pour son 
Valet. Est prend avec le Roi de Trèfle, encaisse la Dame de Carreau, puis il rejoue le 10 de 
Pique. Nord prend avec la Dame de Pique, tire deux tours d'atout (notant la chute du Valet de 
Cœur à sa gauche), et joue l'As de Trèfle et Trèfle. La Dame de Trèfle d'Ouest remporte la 
levée et la défense rejoue le Roi de Pique. Le déclarant prend avec l'As de Pique, remonte au 
mort avec le Roi de Cœur, avant de se séparer de son Pique perdant sur le 10 de Trèfle 
affranchi. Juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 ♥ 2 ♦ 
2 ♥ P 4 ♥  

    
    
    
    
    
    

Entame : R♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A R 9 2 
♥ D 7 4 
♦ A 9 8 6 2 
♣ 10 

  
♠ 10 5 3 Nord 

Personne 
♠ D 6 4 

♥ V 5 ♥ R 10 8 
♦ D V 4 ♦ 10 7 5 3 
♣ D V 8 4 2 ♣ A 9 3 

♠ V 8 7 
♥ A 9 6 3 2 
♦ R 
♣ R 7 6 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Sud, pourvu de onze points d’honneurs avec cinq cartes à Cœur, transite par la 
quatrième couleur forcing afin d'obtenir plus d'informations sur la main de son partenaire. 
Quand ce dernier déclare 2♥, annonce qui promet trois cartes à Cœur, Sud dont la main est 
soudainement revalorisée à 14 points HLD, nomme la manche à l'atout Cœur sans autre forme 
de procès. 
 
Le jeu de la carte : Est prend avec l'As de Trèfle et contre-attaque le 7 de Carreau. Sud met 
le Roi de Carreau, puis il coupe un Trèfle au mort avant de défausser un Pique sur l'As de 
Carreau. Il rentre en main avec l'As de Cœur, coupe un autre Trèfle, puis il coupe un Carreau 
en main avant de rejouer atout. Les Cœurs étant amicalement partagés (3/2), le déclarant 
concédera deux atouts et un Trèfle.  
Juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♦ P 
1 ♥ P 1 ♠ P 
2 ♣ P 2 ♥ P 
4 ♥    

    
    
    
    

Entame : D♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 4 2 
♥ R D 7 4 
♦ A R 8 3 
♣ R 7 4 

  
♠ A R 8 6 Ouest 

EO 
♠ D 10 

♥ V 6 ♥ A 9 8 
♦ D 10 7 6 4 ♦ --- 
♣ 8 5 ♣ A D V 10 9 6 3 

♠ V 9 7 5 3 
♥ 10 5 3 2 
♦ V 9 5 2 
♣ --- 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : C'est assez peu commun de nommer une manche après l'ouverture d'1SA 
adverse et de réaliser douze levées! L'enchère d'Est (4♣) , n'est pas faite pour barrer 
l'adversaire. Elle est produite rouge contre vert et elle doit donc être considérée comme 
constructive (une main d'ouverture avec huit cartes à Trèfle!). C'est bien l'interprétation de 
son partenaire qui déclare la manche à l'atout Trèfle au nom de ses deux atouts, de son 
doubleton à Cœur et surtout de ses deux gros honneurs à Pique. 
Bien jugé. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant duque la Dame de Cœur, et Nord joue le Roi de Carreau, 
coupé par le déclarant. Est tire la Dame de Pique et rejoue Pique pour le Roi du mort. Il tente 
d'encaisser l'As de Pique, mais Nord coupe, et est surcoupé par le déclarant. Ce dernier joue 
alors l'As de Cœur, puis il coupe un Cœur au mort. Il lui suffira ensuite de réussir l'impasse au 
Roi de Trèfle pour remporter le reste des levées.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 SA 4 ♣ 
P  5 ♣   
    
    
    
    
    
    

Entame : 5♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 6 
♥ A R 8 6 
♦ D 9 5 3 
♣ R 7 5 3 

  
♠ D 9 3 2 Est 

NS 
♠ A R V 10 4 

♥ D V 10 9 4 3 ♥ 7 2 
♦ 2 ♦ 8 6 4 
♣ 6 2 ♣ D 8 4 

♠ 8 7 5 
♥ 5 
♦ A R V 10 7 
♣ A V 10 9 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Est ne peut intervenir à 2♥ après l'ouverture d'1♦ car il possède quatre cartes à 
Pique. Son partenaire, qui a passé d'entrée, déclare 1♠ après la réponse de Nord, puis Sud  
nomme sa seconde couleur : 2♣. L'enchère à saut d'Ouest (3♠) est clairement barrage, surtout 
à vulnérabilité favorable. A ce stade de la séquence, Nord possède trop de jeu pour se 
contenter de nommer la manche à Carreau. Il cue-bidde donc les Piques au palier de 4, Est dit 
"Contre" pour indiquer une bonne entame à son partenaire, Sud "Passe" car il n'a rien de 
spécial à préciser, puis son partenaire déclare la manche à l'atout Carreau, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Est prend avec l'As de Pique, puis rejoue atout. Sud prend en main, coupe 
un Pique au mort, puis il encaisse l'As et le Roi de Cœur, en défaussant un Pique de sa main. 
Il coupe un Cœur (notant la défausse d'Est au troisième tour de la couleur), puis il enlève les 
atouts adverses en deux tours. Connaissant quatre cartes à Pique, six cartes à Cœur et un 
Carreau en Ouest, le déclarant jouera la Dame de Trèfle dans la main qui possède trois cartes 
dans cette couleur plutôt que celle qui n'en détient que deux. Plus un. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
1 ♦ P 1 ♥ 1 ♠ 
2 ♣ 3 ♠ 4 ♠ X 
P P 5 ♦  
    
    
    
    

Entame : 9♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ --- 
♥ D V 10 5 
♦ 6 5 4 2 
♣ R V 10 8 4 

  
♠ 5 3 2 Nord 

Tous 
♠ A R D 10 6 4 

♥ R 9 6 ♥ A 
♦ V 8 7 3 ♦ A 10 
♣ A D 3 ♣ 9 7 6 2 

♠ V 9 8 7 
♥ 8 7 4 3 2 
♦ R D 9 
♣ 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Ouest, qui détient une main 4333 ultra plate avec dix points d’honneurs, n'a 
pas assez de jeu pour déclarer 2SA après l'ouverture d'1♠ de son partenaire. Il se contente (à 
juste titre) d'annoncer 2♠, mais Est, fort de ses dix-sept points d’honneurs (22 points HLD), et 
de sa sixième carte à Pique, n'a aucune difficulté pour nommer la manche dans cette couleur. 
 
Le jeu de la carte : Sud entame son singleton Trèfle et Est, qui se doit de préserver une 
remontée au mort pour aller ensuite encaisser le Roi de Cœur, fournit un petit Trèfle. Nord 
gagne la levée avec le 10 de Trèfle, et, faute de mieux, rejoue Carreau. Le déclarant met l'As 
de Carreau, puis il tire l'As de Pique, constatant le très mauvais partage de la couleur. Il 
débloque l'As de Cœur, puis il rejoue le 10 de Carreau. Sud prend avec la Dame de Carreau et 
rejoue Cœur. Est met le Roi de Cœur du mort et défausse un Trèfle de sa main. Il coupe 
ensuite un Carreau (notant la chute de César à sa gauche), avant de rejouer Roi/Dame de 
Pique et Pique. En main avec le Valet d'atout, Sud rejoue Cœur, coupé par Est. Le déclarant 
peut alors rejouer Trèfle pour l'As du mort, puis défausser son dernier Trèfle perdant sur le 
Valet de Carreau affranchi. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1 ♠ 
P 2 ♠ P 4 ♠ 
    
    
    
    
    
    

Entame : 5♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 3 
♥ 10 9 6 5 2 
♦ D V 5 
♣ 9 8 6 3 

  
♠ A V 10 8 7 4 2 Ouest 

NS 
♠ R D 5 

♥ A 7 ♥ D 4 
♦ R 3 ♦ 10 9 7 
♣ D V ♣ A R 5 4 2 

♠ 9 6 
♥ R V 8 3 
♦ A 8 6 4 2 
♣ 10 7 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Ouest a bien fait de redemander seulement à 2♠ à son deuxième tour 
d'enchères. Cela laisse plus d'espace à la paire pour se décrire et déclarer plus facilement un 
excellent chelem (n'oublions pas que l'annonce de 2♣ est auto-forcing). L'annonce de 3♠ est 
chelémisante et l'enchère de 4♦ montre un contrôle dans cette couleur. Est, qui ne possède pas 
d'arrêt à Cœur déclare 4♠, mais son partenaire, fort de son As de Cœur et de son fit à Trèfle 
est en mesure de vérifier le nombre de clés. La réponse de son vis-à-vis, montrant deux clés et 
la Dame d'atout (5♠), l'autorise à demander le petit chelem à l'atout Pique. 
 
Le jeu de la carte : Cette entame est la seule qui réduise le déclarant à douze levées. Sur 
toute autre entame, Ouest n'a aucune difficulté pour remporter une levée supplémentaire (sept 
Piques, un Cœur, et cinq Trèfles). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 1 ♠ P 2  
P 2 ♠ P 3 ♠ 
P 4 ♦ P 4 ♠ 
P 4 SA P 5 ♠ 
P 6 ♠   
    
    
    

Entame : D♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 
♥ 3 
♦ A D 10 7 
♣ A R V 5 4 3 2 

  
♠ D V 10 3 Est 

Personne 
♠ R 9 8 7 6 

♥ D 9 7 6 5 ♥ R 8 4 2 
♦ 9 6 3 ♦ V 5 2 
♣ 6 ♣ D 

♠ 5 4 2 
♥ A V 10 
♦ R 8 4 
♣ 10 9 8 7 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La redemande de l'ouvreur (2♦) est l'expression d'un bicolore cher (18 à 23 
points HL) et est auto-forcing. Sud donne le fit à son partenaire en déclarant 3♣, puis Nord 
fixe l'atout en déclarant 4♣. Cette enchère entraîne le démarrage des contrôles, ce qui permet à 
Sud de nommer son Roi de Carreau (4♦). Nord, qui détient tous les contrôles de premier ou de 
second tour, pose le Blackwood à l'atout Trèfle. Quand il apprend la présence de l'As de Cœur 
chez son partenaire (5♦), il peut, en comptant sur ses doigts demander le grand chelem à 
l'atout  Trèfle (n'oublions pas qu'il connaît également la présence du Roi de Carreau puisque 
son partenaire a annoncé 4♦). 
 
Le jeu de la carte : Le jeu de la carte ne pose pas de problème particulier puisqu'il y a treize 
levées de tête. La difficulté résidait ici dans le fait d'appeler cet excellent grand chelem, avec 
seulement vingt-six points d’honneurs dans la ligne. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
P P 1 ♣ P 

1 SA P 2 ♦ P 
3 ♣ P 4 ♣ P 
4 ♦ P 4 SA P 
5 ♦ P 7 ♣  

    
    

Entame : D♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 10 7 4 
♥ A R D V 5 
♦ 10 9 6 4 
♣ R 

  
♠ A 8 5 Ouest 

Tous 
♠ R D 9 2 

♥ 10 4 3 2 ♥ 8 
♦ A 2 ♦ R D V 8 7 
♣ D 9 4 3 ♣ A 5 2 

♠ V 6 3 
♥ 9 7 6 
♦ 5 3 
♣ V 10 8 7 6 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après avoir passé d'entrée, Ouest déclare 2♥, montrant ainsi une bonne main 
sans bonne enchère naturelle. Nord "Contre", indiquant simplement une bonne entame à son 
partenaire, et Est, qui détient une main de deuxième zone, annonce librement 3♦. Son 
partenaire, qui tente de jouer 3SA déclare 3♥, proposition refusée par Est qui nomme sa 
seconde couleur: 3♠. Conscient de jouer une manche à sept atouts, Ouest annonce 4♠ car l'As 
de Carreau est une carte maîtresse, qui devrait s'insérer parfaitement dans le jeu de son 
partenaire. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant coupe le deuxième tour de Cœur et enlève les atouts 
ennemis en trois tours. Il encaisse ensuite ses Carreaux maîtres, puis, comme le Roi de Trèfle 
est sec, il pourra inscrire onze levées à son compteur. A noter que les atouts 4/2 (quatre en 
Sud), n'auraient pas empêché le déclarant de mener son contrat à bon port. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 ♥ X 
P 2 ♥ X 3 ♦ 
P 3 ♥ P 3 ♠ 
P 4 ♠   
    
    
    
    

Entame : 6♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ V 10 7 3 
♥ R 10 9 5 4 
♦ V 
♣ V 10 3 

  
♠ 9 8 5 Nord 

NS 
♠ R 2 

♥ 8 2 ♥ D 7 6 
♦ A 7 2 ♦ 9 8 5 3 
♣ A R 9 8 7 ♣ D 6 5 4 

♠ A D 6 4 
♥ A V 3 
♦ R D 10 6 4 
♣ 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après avoir reçu un fit à Pique au second tour d'enchères, la main de Sud 
prend beaucoup de consistance (19 points HLD). Il déclare alors 3♥, enchère de manche 
montrant parfaitement la courte à Trèfle avec un bon résidu à Cœur. Nord, qui ne possède pas 
beaucoup de jeu, détient néanmoins une belle carte à Carreau (le Valet), cinq cartes à Cœur 
correctes, et un support à Pique tout à fait honorable. Il nomme donc la manche à l'atout 
Pique, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant coupe le deuxième tour de Trèfle, puis il joue tout de suite 
Carreau. Vigilant, Ouest met l'As de Carreau et insiste à Trèfle, coupé à nouveau en Sud. 
Ouest ayant déjà montré As/Roi de Trèfle et l'As de Carreau, le Roi de Pique a maintenant 
une bonne chance d'être bien placé. Sud remonte au mort avec le Roi de Cœur, puis il joue 
atout pour sa Dame, qui  remporte la levée. Il tire l'As de Pique, et, constatant la chute du Roi 
au deuxième tour de la couleur, il remonte au mort en coupant un Carreau. Il enlève le dernier 
atout avec le Valet de Pique, puis il rentre en main avec l'As de Cœur. Ses trois Carreaux 
maîtres lui permettront de défausser trois Cœurs du mort et de pouvoir revendiquer le reste 
des levées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P P 
1 ♦ P 1 ♥ P 
1 ♠ P 2 ♠ P 
3 ♥ P 4 ♠ P 

    
    
    
    

Entame : A♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A V 8 5 2 
♥ R 2 
♦ R 7 3 
♣ 6 5 4 

  
♠ R 9 6 Nord 

EO 
♠ --- 

♥ A V 8 5 ♥ 10 7 6 4 
♦ 10 4 ♦ A 9 8 6 
♣ A D 10 9 ♣ R V 8 7 2 

♠ D 10 7 4 3 
♥ D 9 3 
♦ D V 5 2 
♣ 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Les mains régulières de onze points d’honneurs n'ont pas vocation à être 
ouvertes en première ou deuxième position. C'est pourquoi Nord "Passe" d'entrée, tout comme 
les deux compétiteurs suivants, et Ouest, en quatrième position annonce 1♣. Nord intervient à 
1♠, et Est "Contre" d'appel. Appliquant la Loi des levées totales, Sud saute à 4♠, et, quand la 
parole revient à Est, il surenchérit à 5♣ car il n'a rien pour battre ce contrat (qui est sur table) 
et il possède du jeu (huit points d’honneurs avec chicane à Pique) et un beau fit cinquième à 
Trèfle. Personne n'ayant vraiment de quoi surenchérir, 5♣ demeure le contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Ouest prend l'entame en main et joue Carreau pour le 8 de Carreau du 
mort et le Valet de Sud, qui rejoue Pique. Le déclarant coupe et joue Cœur pour le 8 de Cœur 
de sa main (maniement technique). Nord met le Roi de Cœur et rejoue atout. Ouest prend, 
coupe un Pique au mort, puis il rejoue Cœur pour son Valet, avant de couper son dernier 
Pique perdant au mort. Après avoir encaissé l'As de Carreau, puis coupé un Carreau, Ouest 
enlèvera le dernier atout de la défense et pourra revendiquer le gain de son contrat. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P P 
P 1 ♣ 1 ♠ X 

4 ♠ P P 5 ♣ 
    
    
    
    
    

Entame : 4♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A R 9 4 3 
♥ V 10 8 7 5 2 
♦ V 2 
♣ --- 

  
♠ 8 6 Nord 

NS 
♠ D V 10 5 

♥ --- ♥ 6 4 3 
♦ A 10 3 ♦ 7 4 
♣ D V 9 8 7 5 3 

2 
♣ A 10 6 4 

♠ 7 2 
♥ A R D 9 
♦ R D 9 8 6 5 
♣ R 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Bien difficile de trouver la bonne défense à 7♣X (-500) avec autant de jeu en 
Est/Ouest! Avec ce jeu très atypique, Nord passe d'entrée puis il contre le barrage d'Ouest à 
4♣ au nom de ses onze cartes majeures. Son partenaire prolonge le barrage au palier de 5♣, 
puis Sud, avec ses dix cartes rouges et ses points concentrés dans ces deux couleurs, 
surenchérit librement à 5♥. C'est cette notion d'enchère libre (qui implique donc une très 
bonne main chez son partenaire), qui conduit Nord à déclarer le chelem à Cœur. C'est très 
bien jugé de sa part avec sa chicane à Trèfle et ses six cartes à Cœur (s'il manque un honneur 
dans cette couleur, il a de bonnes chances d'être en Est, tout comme à Carreau).  
 
Le jeu de la carte : Le jeu de la carte ne présente pas de difficulté particulière, le déclarant 
pourra tabler rapidement le gain de son contrat après avoir concédé l'As de Carreau à la 
défense. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P P 
1 ♦ 4 ♣ X 5 ♣ 
5 ♥ P 6 ♥  

    
    
    
    
    

Entame : D♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 8 7 3 
♥ A 10 6 5 4 
♦ 4 2 
♣ 7 4 

  
♠ R 9 6 Ouest 

Personne 
♠ A 5 

♥ --- ♥ D V 9 2 
♦ D 7 ♦ A R 10 8 3 
♣ A D 10 8 6 5 3 ♣ R V 

♠ V 10 4 2 
♥ R 8 7 3 
♦ V 9 6 5 
♣ 9 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Séquence technique qui nécessite quelques explications. Les trois premières  
enchères sont automatiques (déclarer 3♣ au lieu de 2♣ avec seulement onze points d’honneurs 
serait exagéré, mais devrait conduire au même résultat). Est, qui détient dix-huit points 
d’honneurs rend la séquence forcing en annonçant 2♥, puis il fitte son partenaire (qui a répété 
trois fois sa couleur!) au palier de 4♣. Ouest pose alors un Blackwood d'exclusion en 
déclarant 5♥. Cette enchère demande à son vis-à-vis de répondre ses clés à l'atout Trèfle en 
excluant la couleur Cœur. Est s'exécute et déclare 5♠ (premier palier en 30/41 = 3 clés). Ouest 
demande ensuite à Est son nombre de Rois (en excluant toujours la couleur Cœur) et ce 
dernier répond un Roi (6♦). Il suffit ensuite à Ouest de compter sur ses doigts pour déclarer le 
grand chelem à l'atout Trèfle (si Est n'avait pas détenu un doubleton à Pique, il aurait été alors 
possible d'affranchir les Carreaux).  
 
Le jeu de la carte : Beaucoup trop de levées sont au rendez-vous de cet excellent grand 
chelem, qui n'était pas si facile à diagnostiquer à l'enchère… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 1 ♣ P 1 ♦ 
P 2 ♣ P 2 ♥ 
P 3 ♣ P 4 ♣ 
P 5 ♥ P 5 ♠ 
P 5 SA P 6 ♦ 
P 7 ♣   
    
    

Entame : 7♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 10 9 6 4 3 
♥ A D 7 5 
♦ 3 2 
♣ R 

  
♠ D 8 5 Ouest 

NS 
♠ A V 

♥ 6 ♥ 8 4 
♦ R D 10 8 5 ♦ A V 7 6 
♣ 10 9 5 3 ♣ A V 8 7 6 

♠ 7 2 
♥ R V 10 9 3 2 
♦ 9 4 
♣ D 4 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Malgré ses quinze points d’honneurs, Est ne peut intervenir après l'ouverture 
d'1♠ en Nord. En revanche, quand ce dernier redemande à 2♥, il est à même de produire un 
contre d'appel pour les deux autres couleurs. Sud, malgré son jeu très faible, soutient son 
partenaire à 3♥ (4♥ serait exagéré à vulnérabilité défavorable), puis Ouest, qui possède un 
double fit Carreau/Trèfle et un singleton à Cœur, nomme directement la manche à Carreau 
(excellent pari attaque/défense avec son jeu). 
 
Le jeu de la carte : Après avoir tiré deux tours d'atout, le déclarant joue Trèfle. Il prend le 
Roi de Trèfle avec l'As du mort et rejoue Trèfle. Il est alors temps pour la défense d'encaisser 
la levée de Cœur à laquelle elle a droit sous peine de voir Ouest réaliser une levée de mieux. 
La réussite (affichée) de l'impasse au Roi de Pique permettra au déclarant de faire juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 ♠ P 
1 SA P 2 ♥ X 
3 ♥ 5 ♦   

    
    
    
    
    

Entame : 2♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R D 5 4 
♥ D 
♦ A 
♣ A R D V 8 5 2 

  
♠ 3 2 Est 

EO 
♠ V 10 9 6 

♥ 10 6 5 3 ♥ R V 9 8 2 
♦ 8 7 6 5 4 2 ♦ D V 10 9 
♣ 4 ♣ --- 

♠ A 8 7 
♥ A 7 4 
♦ R 3 
♣ 10 9 7 6 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Nord ouvre de 2♣ indéterminé (limite 2♦ Forcing de manche), puis, après le 
relais à 2♦, nomme sa belle couleur septième à Trèfle. Sud, maximum de son "Passe" initial 
fixe l'atout en déclarant 4♣, ce qui permet tout simplement à son partenaire, qui possède tous 
les contrôles de premier ou de deuxième tour, de poser le Blackwood. La réponse de deux clés 
l'encourage à demander à son partenaire s'il possède un Roi (enchère gratuite). L'annonce 
positive de 6♦, montrant un Roi, lui permet de comptabiliser treize levées. Tournoi par paires 
oblige, autant demander le grand chelem à Sans-Atout! 
 
Le jeu de la carte : Le jeu de la carte ne présente aucune difficulté, celle-ci résidant 
essentiellement sur cette donne dans la déclaration de cet excellent grand chelem. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
P P 2 ♣ P 

2 ♦ P 3 ♣ P 
4 ♣ P 4 SA P 
5 ♥ P 5 SA P 
6 ♦ P 7 SA  

    
    

Entame : D♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 8 6 4 
♥ V 8 7 
♦ D 6 2 
♣ A 7 5 

  
♠ A V 9 5 3 Ouest 

EO 
♠ R 2 

♥ A 10 4 ♥ 9 6 
♦ A 10 8 7 ♦ R 9 5 4 
♣ 9 ♣ R D V 6 

♠ 10 7 
♥ R D 5 3 2 
♦ V 3 
♣ 10 8 4 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Est, qui possède l'ouverture (13 points HL) après l'annonce d'1♠ de son 
partenaire, doit transiter par la quatrième couleur forcing après la redemande de ce dernier à 
2♦. L'enchère de 2SA, produite par son vis-à-vis, montre une main de première zone et promet 
au moins un arrêt à Cœur. Fort de toutes ces informations, Est conclut la séquence en 
demandant la manche à Sans-Atout, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Faute de mieux, Nord entame la couleur verte et sélectionne le 8 de 
Cœur, carte intermédiaire dans une série de trois cartes. Sud met la Dame de Cœur, duquée 
par Ouest. Sud insiste dans la couleur et le 10 de Cœur est pris par le Valet de Nord, qui 
rejoue Cœur. En main avec l'As de Cœur, le déclarant joue Trèfle pour le Roi du mort qui 
gagne la levée. Il rejoue la Dame de Trèfle en défaussant un Carreau de sa main. Nord prend 
avec l'As de Trèfle et rejoue Trèfle pour le Valet du mort et la défausse d'un deuxième 
Carreau en Ouest. Le déclarant joue ensuite Pique pour le Roi et Pique pour son Valet. La 
Dame de Pique de Nord sera la dernière levée de la défense. 
Juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 1 ♣ P 2 ♣ 
P 2 ♦ P 2 ♥ 
P 2 SA P 3 SA 
    
    
    
    
    

Entame : 8♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 7 2 
♥ 8 5 3 2 
♦ A V 8 7 4 
♣ V 6 

  
♠ V 9 6 4 3 Nord 

EO 
♠ 10 5 

♥ R D 7 6 ♥ A V 4 
♦ --- ♦ R 10 
♣ R 9 7 3 ♣ A 10 8 5 4 2 

♠ A R D 8 
♥ 10 9 
♦ D 9 6 5 3 2 
♣ D 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Le soutien de Nord au palier de 3♦ est un barrage et, quand la parole revient à 
Ouest, il "Contre" d'appel pour essayer de diagnostiquer un fit dans l'une des deux majeures. 
Son partenaire, qui ne possède ni trois cartes à Pique, ni quatre cartes à Cœur, déclare 4♣, et 
Sud se bat pour la partielle en surenchérissant à 4♦. Ouest, qui est chicane à Carreau et qui 
détient un bon support à Trèfle annonce la manche dans cette couleur (enchère 
attaque/défense), et cette dernière enchère fait le tour de la table car il est bien difficile pour le 
ligne Nord/Sud de défendre au palier de 5♦ (-2, soit 300 (E/O). 
 
Le jeu de la carte : Les deux premières levées de Pique seront également les deux dernières 
de la défense, le déclarant ayant ensuite tout maître. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1 ♣ 
1 ♦ 1 ♠ 3 ♦ P 
P X P 4 ♣ 

4 ♦ 5 ♣   
    
    
    
    

Entame : A♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A R 5 4 
♥ 5 
♦ D 9 7 6 
♣ D 9 7 4 

  
♠ V 6 3 Est 

Personne 
♠ D 9 2 

♥ R D 6 ♥ A 8 7 
♦ A ♦ V 10 8 5 3 
♣ A R 8 5 3 2 ♣ V 6 

♠ 10 8 7 
♥ V 10 9 4 3 2 
♦ R 4 2 
♣ 10 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après la réponse (positive) de son partenaire à 1SA, Ouest possède trop de jeu 
pour déclarer seulement 2SA. Cette enchère montrerait effectivement un singleton à Carreau, 
mais seulement 16 à 17 points HL. Or, ici, Ouest détient 19 points HL. Il est donc bien joué, 
avec cette belle couleur sixième à Trèfle, d'imposer la manche et non de la proposer. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant prend l'entame au mort avec le Roi de Cœur, puis il joue un 
petit Trèfle. Que Nord prenne avec la Dame de Trèfle ou fournisse un petit Trèfle, le résultat 
sera identique: Est réalisera toujours trois Cœurs, un Carreau et cinq Trèfles, soit neuf levées. 
Sur cette donne, il ne fallait pas jouer paresseusement les Trèfles en tête, synonyme de chute 
irrémédiable… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
P 1 ♣ P 1 SA 
P 3 SA   
    
    
    
    
    

Entame : V♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 8 6 
♥ 4 
♦ V 9 8 5 2 
♣ 9 8 5 2 

  
♠ 7 Nord 

Personne 
♠ D V 10 3 

♥ R V 10 9 6 ♥ A 8 7 2 
♦ A R D 10 6 3 ♦ --- 
♣ 3 ♣ A V 7 6 4 

♠ A 9 5 4 2 
♥ D 5 3 
♦ 7 4 
♣ R D 10 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Onze cartes rouges avec les treize points d’honneurs concentrés dans ces deux 
couleurs, voilà une bien jolie main! Après l'intervention de Sud à 1♠, Ouest nomme sa couleur 
sixième à Carreau, puis, quand  la parole lui revient, il déclare 3♥, enchère forcing de manche. 
Le soutien direct de son partenaire au niveau de la manche montre quatre cartes à Cœur, ce 
qui autorise Ouest à poser le Blackwood. La réponse de 5♥, qui dénie la présence de la Dame 
d'atout, oblige Ouest à s'arrêter au palier de 5 étant donné qu'il manque deux clés. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant coupe le deuxième tour de Pique, puis il coupe un petit 
Carreau au mort. Il tire ensuite deux tours d'atout en tête (il n'y a aucune raison de faire 
l'impasse à la Dame de Cœur avec neuf atouts dans la ligne), et, comme Judith fait de la 
résistance, Ouest devra se résoudre à faire juste fait (après avoir coupé un deuxième Carreau). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1 ♣ 
1 ♠ 2 ♦ 2 ♠ P 
P 3 ♥ P 4 ♥ 
P 4 SA P 5 ♥ 
    
    
    
    

Entame : 6♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 8 5 2 
♥ 7 5 4 
♦ D V 9 6 5 2 
♣ --- 

  
♠ 7 3 Sud 

EO 
♠ A R 9 6 

♥ A V 10 ♥ 9 8 3 2 
♦ R 10 7 3 ♦ --- 
♣ 8 6 5 4 ♣ R D V 7 2 

♠ V 10 4 
♥ R D 6 
♦ A 8 4 
♣ A 10 9 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après avoir répondu 1♠ sur l'ouverture de son partenaire, Nord déclare 2♦. 
Cette enchère est non forcing et montre six Carreaux et quatre Piques. Est, qui possède 
beaucoup de jeu, n'est pas en situation d'intervenir à quelque moment de la séquence. Bien 
entendu, Sud, qui détient trois cartes dans chacune des couleurs de son partenaire, laisse jouer 
le contrat de 2♦ puisqu'il connaît un fit neuvième dans sa ligne. 
 
Le jeu de la carte : Les trois premières levées appartiennent au camp de la défense. Après 
avoir coupé le troisième tour de Pique, Ouest rejoue Trèfle. Le déclarant coupe et joue la 
Dame de Carreau, Est défaussant. Nord met l'As de Carreau et rejoue atout. Ouest prend avec 
le Roi de Carreau et insiste à Trèfle. Le déclarant, après avoir enlevé le dernier atout adverse, 
abandonnera encore une levée de Cœur à la défense et gagnera donc son contrat (après avoir 
défaussé son Cœur perdant sur l'As de Trèfle). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

1 ♣ P 1 ♠ P 
1 SA P 2 ♦  

    
    
    
    
    
    

Entame : A♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 5 
♥ V 6 2 
♦ A R D 10 7 5 3 
♣ 5 

  
♠ D 10 9 Sud 

NS 
♠ R 7 3 

♥ A 9 5 ♥ 10 8 3 
♦ V 8 ♦ 9 6 2 
♣ A 8 4 3 2 ♣ D V 10 9 

♠ V 8 6 4 2 
♥ R D 7 4 
♦ 4 
♣ R 7 6 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Onze points d’honneurs réguliers n'ayant pas valeur d'ouverture, Ouest passe 
d'entrée et Nord ouvre d'1♦. Après la réponse d'1♠ de son partenaire, Nord, doté de quatorze 
points d’honneurs avec une couleur septième presque maîtresse, ne doit pas se contenter de 
redemander à 2♦: un effort s'impose pour rendre hommage à cette jolie main et un saut au 
palier de 3 (non forcing) est le juste jugement. Sud, qui détient neuf points d’honneurs avec 
des arrêts dans les trois autres couleurs, conclut la séquence en demandant la manche à Sans 
Atout, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Après avoir réalisé la première levée avec le Roi de Trèfle, le déclarant 
alignera rapidement neuf levées avant de rendre les armes. A l'analyse, seule l'entame à Pique 
(introuvable dans la séquence) bat le contrat. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

P P 1 ♦ P 
1 ♠ P 3 ♦ P 

3 SA    
    
    
    
    
    

Entame : 3♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ V 6 2 
♥ 7 6 5 
♦ A 8 5 4 3 
♣ 8 3 

  
♠ R 9 Sud 

Personne 
♠ A 10 8 7 

♥ R 9 2 ♥ D V 8 4 
♦ R 10 2 ♦ D 7 
♣ A 9 7 6 5 ♣ D V 4 

♠ D 5 4 3 
♥ A 10 3 
♦ V 9 6 
♣ R 10 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La séquence d'enchères ne pose pas de problème particulier. Ouest ouvre 
normalement d'1♣ et son partenaire, qui détient douze points d’honneurs, déclare la manche à 
Sans Atout après avoir appris que son vis-à-vis ne possédait pas de majeure quatrième. 
Intéressons nous plutôt au jeu de la carte. 
 
Le jeu de la carte : Ouest fournit le 7 de Carreau du mort et prend le Valet de Carreau de Sud 
avec le Roi. Le bon timing est de jouer Cœur à la deuxième levée et non de remonter au mort 
pour faire l'impasse au Roi de Trèfle. En effet, cette seconde ligne de jeu permet seulement de 
réaliser huit levées. Sud prend la Dame de Cœur avec l'As et rejoue le Neuf de Carreau, duqué 
par son partenaire. Il est alors temps de tenter, avec succès, l'impasse à Trèfle, puis de tirer 
ensuite les Cœurs en tête. Deux Piques, trois Cœurs, deux Carreaux et deux Trèfles: le compte 
est  bon! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

P 1 ♣ P 1 ♥ 
P 1 SA P 3 SA 
    
    
    
    
    
    

Entame : 4♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 8 
♥ R V 6 3 
♦ A R 10 7 
♣ V 10 5 

  
♠ 10 7 4 3 Ouest 

EO 
♠ R V 9 6 5 2 

♥ D 2 ♥ 10 8 7 4 
♦ V 6 4 ♦ 9 2 
♣ 7 6 3 2 ♣ 9 

♠ D 
♥ A 9 5 
♦ D 8 5 3 
♣ A R D 8 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Le Texas Trèfle (2♠), suivi de la nomination des Carreaux au palier de 3 
montre soit un cinq/cinq mineur de manche, soit un cinq/quatre mineur de chelem. Nord, fort 
de son beau fit quatrième à Carreau, fitte son partenaire au palier de 4, et les deux enchères 
suivantes (4♥/4♠) sont des cue-bids de contrôle. Il ne reste plus à Sud qu'à vérifier le nombre 
de clés, puis à conclure en demandant le grand chelem à l'atout  Carreau. Vous aurez tous noté 
qu'il est préférable de jouer, à haut palier, dans le fit quatre/quatre plutôt que dans le fit 
cinq/trois, car la couleur annexe est alors synonyme de défausses pour le déclarant. 
 
Le jeu de la carte : Treize levées sans impasse sont bien au rendez-vous puisque on peut 
couper un Pique en main, puis défausser deux Cœurs du mort sur les Trèfles maîtres. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 SA P 
2 ♠ P 3 ♣ P 
3 ♦ P 4 ♦ P 
4 ♥ P 4 ♠ P 

4 SA P 5 ♣ P 
7 ♦    

    
    

Entame : 7♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 10 7 5 2 
♥ 5 2 
♦ D 4 2 
♣ 7 6 3 

  
♠ D 8 6 Ouest 

Tous 
♠ A 3 

♥ R D 10 ♥ A 9 7 6 3 
♦ R 6 ♦ V 9 8 7 5 3 
♣ A 9 8 5 4 ♣ --- 

♠ V 9 4 
♥ V 8 4 
♦ A 10 
♣ R D V 10 2 

 
Commentaires : 
 
Les enchères : Malgré ses onze cartes rouges et ses neuf points d’honneurs, Est n'est pas en 
mesure d'imposer la manche après l'ouverture de son partenaire (ce qui l'obligerait à déclarer 
1♦, puis 3♥ après la redemande d'Ouest à 1SA). L'annonce d'1♥, suivie d'un "Roudi" après 
l'enchère d'1SA, semble tout à fait raisonnable. Quand il apprend que son partenaire possède 
trois cartes à Cœur dans une main maximum (2♠), Est n'a alors aucune difficulté pour 
demander la manche à l'atout Cœur. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant coupe l'entame en main, puis il joue tout de suite Carreau. 
Sud met l'As de Carreau et rejoue Trèfle. Est défausse son Pique perdant sur l'As de Trèfle, 
encaisse le Roi de Carreau, puis il rentre en main avec l'As de Pique avant de rejouer Carreau, 
coupé au mort. Deux tours d'atout suivent, puis Est revient en main en coupant un Pique ou un 
Trèfle. Il enlève enfin le dernier atout adverse et revendique le reste des levées, tous ses 
Carreaux étant affranchis.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 1 ♣ P 1 ♥ 
P 1 SA P 2 ♣ 
P 2 ♠ P 4 ♥ 
    
    
    
    
    

Entame : R♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D V 4 
♥ R 7 5 
♦ R 10 6 5 
♣ 7 5 3 

  
♠ A 10 9 5 2 Sud 

Tous 
♠ RA 

♥ 2 ♥ V 9 
♦ D 9 8 4 ♦ 7 3 2 
♣ R 8 4 ♣ A V 10 9 6 2 

♠ 8 7 6 3 
♥ D 10 8 6 4 3 
♦ A V 
♣ D 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Personne n'ayant de quoi se manifester avant lui (Sud ne doit pas ouvrir de 2♥ 
faible avec quatre cartes à Pique), Est ouvre en dernière position d'1♣. Les trois enchères 
suivantes (1♥/1♠/2♥) sont automatiques, puis Est surenchérit à 3♣. Cette dernière annonce ne 
promet pas une main forte : elle est purement compétitive et montre six ou sept cartes à Trèfle 
convenables. Doté du Roi de Trèfle troisième (son partenaire visualise une levée de Pique et 
six de Trèfles), Ouest demande à Est un arrêt à Trèfle pour jouer 3SA. Ce dernier, qui détient 
un arrêt et demi dans cette couleur s'exécute et nomme la manche à Sans Atout, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant prend le Roi de Cœur avec l'As de Cœur, débloque le Roi de 
Pique, puis joue Trèfle vers le Roi. L'apparition d'Argine au premier tour de la couleur résout 
tous les problèmes d'Est, qui peut rapidement revendiquer le gain de son contrat (deux Piques, 
un Cœur et six Trèfles). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

P P P 1 ♣ 
1 ♥ 1 ♠ 2 ♥ 3 ♣ 
P 3 ♥ P 3 SA 
    
    
    
    
    

Entame : 6♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 9 3 2 
♥ A D 3 2 
♦ A 9 7 3 2 
♣ --- 

  
♠ V 10 7 6 5 4 Est 

Personne 
♠ A D 

♥ R 10 6 4 ♥ 9 7 
♦ DA ♦ 10 8 
♣ 4 ♣ V 10 9 8 7 6 5 

♠ 8 
♥ V 8 5 
♦ R V 6 5 4 
♣ R D 3 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Le saut à 3♦ exprime une main maximum du "Passe" initial avec cinq atouts. 
Avec son jeu très excentré, et une certitude de posséder au moins un fit dixième à Carreau, 
Nord produit une enchère pragmatique : 5♦. C'est le contrat qu'il a envie de jouer et la seule 
espérance raisonnable de gain avec ce type de main. 
 
Le jeu de la carte : L'As de Trèfle est coupé en main, puis Nord ne doit pas commencer par 
jouer atout car il a trop de perdantes à couper au mort. Le jeu juste est donc d'ouvrir sa coupe 
à Pique à la deuxième levée. Est prend avec la Dame de Pique et rejoue atout. Nord prend en 
main, coupe un Pique au mort (notant la chute de l'As à sa gauche) puis il tente, avec succès, 
l'impasse au Roi de Cœur. Ce dernier n'étant pas second, Nord concédera encore une levée 
dans cette couleur et fera donc juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
P P 1 ♦ P 

3 ♦ P 5 ♦  
    
    
    
    
    

Entame : V♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 9 7 6 2 
♥ A R V 
♦ A 4 
♣ 10 8 5 

  
♠ R 8 Nord 

Tous 
♠ D 10 5 4 

♥ D 10 8 4 ♥ 7 3 
♦ R 9 6 5 ♦ 8 7 2 
♣ 7 6 3 ♣ R D 4 2 

♠ V 3 
♥ 9 6 5 2 
♦ D V 10 3 
♣ A V 9 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La redemande de Nord à 2♣ est naturelle, mais elle peut être aussi faite dans 
trois cartes si l'ouvreur possède une main de quinze à dix-sept points d’honneurs avec cinq 
cartes à Pique. C'est le cas ici. Sud déclare 2♠, et son partenaire annonce alors 2SA, exprimant 
ainsi une main balancée 5332 ou 5422 ayant valeur d'ouverture d'1SA. Sud, maximum de son 
enchère d'1SA, n'a alors aucune difficulté à conclure la séquence en demandant la manche à 
Sans Atout. 
 
Le jeu de la carte : Le Valet de Cœur du mort réalise la première levée, puis Sud joue l'As de 
Carreau et Carreau pour sa Dame, et le Roi d'Ouest, qui rejoue Cœur. Le déclarant prend et 
joue Trèfle. Quelle que soit l'action d'Est, rien ne pourra empêcher Sud de réaliser un Pique, 
trois Cœurs, trois Carreaux et deux Trèfles. Juste fait. A noter que si Ouest, à la quatrième 
levée, contre-attaque le Roi de Pique, le flanc ne pourra pas encaisser plus de deux levées 
dans la couleur, le huit de Pique étant second. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♠ P 
1 SA P 2 ♣ P 
2 ♠ P 2 SA P 

3 SA    
    
    
    
    

Entame : 4♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R V 2 
♥ 9 6 
♦ D V 10 6 5 
♣ A 4 2 

  
♠ D 10 7 5 Nord 

Personne 
♠ A 8 6 3 

♥ 7 5 3 ♥ A V 8 
♦ 7 ♦ 8 2 
♣ R D V 10 5 ♣ 9 8 6 3 

♠ 9 4 
♥ R D 10 4 2 
♦ A R 9 4 3 
♣ 7 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : L'enchère d'1SA, après avoir passé d'entrée, peut comporter jusqu'à onze 
points d’honneurs. Quand son partenaire redemande à 2♦, le jeu de Nord prend alors une plus 
value considérable. Il possède en effet onze points d’honneurs et un fit cinquième à Carreau! 
L'enchère de 2♠ (qui ne peut être naturelle) exprime parfaitement les deux critères évoqués ci-
dessus. Sud ne doit pas se contenter de déclarer 3♦, enchère faible qui demanderait au 
partenaire de s'incliner. Fort de ses dix cartes rouges, avec ses points concentrés dans ces deux 
couleurs, Sud doit donner le plein de sa main en enchérissant sa seconde couleur au palier de 
4, enchère qui permet à son partenaire de demander la manche à Carreau sans autre forme de 
procès. 
 
Le jeu de la carte : Sud met l'As de Trèfle et joue tout de suite Cœur vers son Roi, qui 
remporte le pli. Il enlève ensuite les atouts en deux tours, en finissant au mort, avant de 
rejouer Cœur. Est prend avec l'As de Cœur, et, vigilant, (il sait que les Cœurs sont trois/trois), 
il encaisse rapidement l'As de Pique, sous peine de voir le déclarant réaliser une levée de 
mieux. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P P 
1 ♥ P 1 SA P 
2 ♦ P 2 ♠ P 
4 ♦ P 5 ♦  

    
    
    
    

Entame : R♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 2 
♥ 7 2 
♦ 9 8 7 6 2 
♣ A 9 7 5 4 

  
♠ A D 10 8 Nord 

EO 
♠ V 7 5 4 3 

♥ A D 9 6 ♥ 10 4 3 
♦ D ♦ 10 5 
♣ D 8 6 3 ♣ R V 10 

♠ R 9 6 
♥ R V 8 5 
♦ A R V 4 3 
♣ 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Le premier "Contre" d'Ouest n'autorise pas son partenaire à produire une 
enchère libre au palier de 3. Cinq points d’honneurs réguliers ne doivent pas être exprimés à 
ce palier (si Nord avait déclaré seulement 2♦, l'enchère de 2♠ aurait été tout à fait acceptable). 
En revanche, quand Ouest recontre à son deuxième tour d'enchères, exprimant ainsi une main 
au moins de deuxième zone, Est doit donner le plein de sa main en nommant directement la 
manche à l'atout Pique (il se contenterait de déclarer 3♠ avec zéro point d’honneurs et quatre 
petites cartes à Pique). 
 
Le jeu de la carte : L'entame du Roi avec As/Roi, suivie d'un retour dans une autre couleur, 
montre un singleton dans cette deuxième couleur. Nord prend avec l'As de Trèfle, puis il 
donne la coupe à Trèfle à son partenaire. Ce dernier rejoue l'As de Carreau, clouant le 
déclarant au mort; Est n'a alors d'autre option que de tirer l'As de Pique, puis de rejouer Pique. 
Après avoir défaussé un Cœur sur le quatrième Trèfle du mort, Est réussira l'impasse au Roi 
de Cœur. Une de chute sur ce flanc parfait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P P 
1 ♦ X 3 ♦ P 
P X P 4 ♠ 
    
    
    
    
    

Entame : R♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 10 8 6 
♥ 10 7 6 5 
♦ 9 3 
♣ D V 9 2 

  
♠ D V 7 4 Nord 

Tous 
♠ A R 5 3 2 

♥ A D ♥ V 8 2 
♦ A R D V 6 ♦ 10 8 7 
♣ R 6 ♣ A 4 

♠ 9 
♥ R 9 4 3 
♦ 5 4 2 
♣ 10 8 7 5 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La quatrième enchère (3♠) est chelémisante et demande au partenaire de 
nommer ses contrôles s'il possède une bonne main. Malgré ses douze points d’honneurs, Est 
détient des tops cartes : deux As et un Roi. Après l'annonce d'une force à Trèfle (4♣), Ouest, 
fort de ses vingt-deux points d’honneurs et de tous les contrôles dans les rouges, pose le 
Blackwood à l'atout Pique. La réponse de trois clés (5♣) lui permet alors de visualiser treize 
levées, et, tournoi par paires oblige, il nomme le grand chelem à Sans Atout (si le cinquième 
Carreau n'était pas maître, Est pourrait posséder la Dame de Trèfle ou le Roi de Cœur; dans le 
pire des cas, Ouest pourrait toujours se rabattre sur l'impasse au Roi de Cœur…) 
 
Le jeu de la carte : Comme prévu, treize levées sans impasse sont bien au rendez-vous. Ici, 
la difficulté était de nommer le grand chelem, et de le jouer à Sans Atout. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1 ♠ 
P 2 ♦ P 2 ♠ 
P 3 ♠ P 4 ♣ 
P 4 SA P  5 ♣ 
P 7 SA   
    
    
    

Entame : 6♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A R 8 7 4 3 2 
♥ D 10 8 6 
♦ --- 
♣ 4 2 

  
♠ D 10 5 Nord 

NS 
♠ V- 

♥ R V 9 4 ♥ -- 
♦ A 10 9 6 2 ♦ R D V 
♣ 10 ♣ A D V 9 8 7 6 

5 
♠ 9 6 
♥ A 7 5 3 2 
♦ 8 7 5 4 3 
♣ R 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Est possède trop de jeu pour faire une enchère de barrage en première position 
au palier de 5. Il détient en effet quatorze points d’honneurs : l'ouverture au palier de un 
s'impose. Est répond 1♥, et Nord, qui n'avait pas ouvert de 3♠ en première position à cause de 
ses quatre cartes à Cœur, produit cette enchère à retardement. Il est maintenant temps pour Est 
de donner le plein de sa main (surenchérir à 4♣ serait purement compétitif) et de déclarer la 
manche à l'atout Trèfle, annonce qui fait le tour de la table. 
 
Le jeu de la carte : Nord met le Roi de Pique et rejoue l'As de Pique, son partenaire pouvant 
être singleton. Le déclarant coupe et ne doit pas commettre l'erreur de remonter au mort à 
Carreau pour tenter l'impasse au Roi de Trèfle. D'une part, celle-ci a bien peu de chance de 
réussir après l'enchère de barrage de Nord, et, d'autre part, cela pourrait mettre en péril son 
contrat si d'aventure Nord était chicane ou singleton à Carreau (Sud pouvant prendre avec le 
Roi d'atout et donner ensuite la coupe à son partenaire). Le jeu juste est donc de tirer l'As de 
Trèfle. Alexandre s'inclinant au premier tour de la couleur, Est pourra revendiquer le reste des 
levées (Si Est joue Carreau à la troisième levée, il chute : Nord coupe et rejoue Pique, 
uppercutant le Roi de son partenaire…). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1 ♣ 
P 1 ♥ 3 ♠ 5 ♣ 
    
    
    
    
    
    

Entame : 9♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 9 8 6 
♥ 9 8 7 6 4 3 
♦ A 2 
♣ 8 

  
♠ D V Ouest 

NS 
♠ 10 3 

♥ R D 5 ♥ V 10 2 
♦ V 10 8 5 ♦ D 9 7 4 3 
♣ A R 9 2 ♣ V 7 4 

♠ A 7 5 4 2 
♥ A 
♦ R 6 
♣ D 10 6 5 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après l'ouverture d'1SA d'Ouest, le réveil de Sud à 2♠ est tout à fait légitime. 
Il possède l'ouverture et un beau bicolore noir cinq/cinq. Nord ne doit pas alors tergiverser, 
car son partenaire a réveillé rouge contre vert. Il doit donc nommer directement la manche au 
nom de ses quatre atouts, de son As annexe, agrémentés d'un singleton à Trèfle. 
 
Le jeu de la carte : L'As de Trèfle remporte le premier pli, puis Ouest contre-attaque à 
Carreau. Sud prend en main avec le Roi de Carreau avant de couper un Trèfle au mort. Il 
rentre en main avec l'As de Cœur et se retrouve à la croisée des chemins. Si le Roi de Trèfle 
est troisième, il faut jouer un petit Trèfle de la main; s'il est quatrième, avec le Valet de Trèfle 
troisième en Est, il faut faire "Buffalo", c'est-à-dire présenter la Dame de Trèfle afin d’établir 
toutes les levées. La solution se trouve dans les cartes fournies par Est. Ce dernier aura 
certainement marqué son compte dans la couleur (trois cartes), ce qui devrait permettre à Sud 
de sélectionner l'option numéro deux et de réaliser le reste des levées, les atouts ayant 
l'obligeance d'être bien répartis. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 1 SA P P 
2 ♠ P 4 ♠  

    
    
    
    
    
    

Entame : A♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 7 5 4 3 
♥ V 4 
♦ D V 10 6 5 2 
♣ -- 

  
♠ D 10 9 Nord 

Tous 
♠ R 

♥ R D 10 8 6 ♥ A 3 2 
♦ 7 ♦ A 9 8 4 
♣ R 10 5 2 ♣ A D V 7 3 

♠ V 8 6 3 
♥ 9 7 5 
♦ R 3 
♣ 9 8 6 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La redemande de l'ouvreur (2♦) est l'expression d'un bicolore cher de 18 à 23 
points HL. Les deux enchères suivantes du partenaire (3♣/4♣) montrent une main positive 
puisque Ouest n'a pas utilisé le 2SA modérateur après l'annonce de 2♦. La réponse d'une seule 
clé à l'atout Trèfle permet néanmoins à Est de demander le petit chelem à l'atout Trèfle, 
contrat supérieur à celui de 6♥, qui pourrait chuter si Nord possédait quatre ou cinq atouts 
avec le Valet. 
 
Le jeu de la carte : Après l'entame à Pique pour l'As de Nord, et malgré la répartition 
quatre/zéro des atouts, le déclarant n'aura aucune difficulté à amasser douze levées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P 1 ♣ 
P 1 ♥ P  2 ♦ 
P 3 ♣ P 3 ♥ 
P 4 ♣ P 4 SA 
P 5 ♦ P 6 ♣ 
    
    
    

Entame : 6♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 10 8 2 
♥ 10 8 2 
♦ V 10 
♣ A R V 6 4 

  
♠ R 9 7 Ouest 

EO 
♠ 6 5 3 

♥ A D V 6 5 3 ♥ R 9 7 
♦ A R ♦ D 9 3 2 
♣ D 5 ♣ 10 8 2 

♠ A D V 4 
♥ 4 
♦ 8 7 6 5 4 
♣ 9 7 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : L'ouverture de 2♣ fort indéterminé, suivie, après le relais à 2♦, de la 
nomination des Cœurs, montre une main unicolore de 20/23 points HL. Malgré sa distribution 
très plate, Est possède néanmoins cinq points d’honneurs avec un fit franc à Cœur : la 
nomination de la manche s'impose (rappelons que l'annonce de 3♥ ne serait pas 
encourageante, mais chelémisante). 
 
Le jeu de la carte : Le déclarant coupe le troisième tour de Trèfle, puis il tire deux tours 
d'atout. Il encaisse ensuite As/Roi de Carreau, avant de remonter au mort avec le Roi de 
Cœur. Valet/Dix de Carreau étant secs, Ouest pourra bénéficier de deux défausses sur la 
Dame et le 9 de Carreau. En l'occurrence, cela ne changeait pas grand-chose puisque l'As de 
Pique était bien placé pour le déclarant… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 2 ♣ P 2 ♦ 
P  2 ♥ P 4 ♥ 
    
    
    
    
    
    

Entame : A♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A 6 5 2 
♥ 10 
♦ R D V 10 9 8 
♣ V 2 

  
♠ D 10 9 3 Ouest 

NS 
♠ R V 8 7 4 

♥ D 4 2 ♥ 9 7 
♦ 7 6 3 2 ♦ A 5 
♣ A D ♣ R 8 7 3 

♠ --- 
♥ A R V 8 6 5 3 
♦ 41 
♣ 0 9 6 5 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : 13 points HL avec une très belle couleur sixième à Carreau : l'ouverture d'1♦ 
s'impose. Est intervient à 1♠, puis Sud nomme le contrat (4♥) qu'il a envie de jouer, sans 
tergiverser. Ouest soutient son partenaire au palier de 4♠ et cette enchère fait le tour de la 
table car, rouge contre vert, la ligne Nord/Sud n'est pas en situation de surenchérir. 
 
Le jeu de la carte : Après l'entame de l'As de Cœur, Sud a une décision difficile à prendre. Si 
son partenaire est singleton, il doit rejouer le Roi de Cœur, et s'il est doubleton, il doit contre-
attaquer dans une autre couleur. Le seul élément qui milite en faveur de la poursuite dans la 
couleur est la non surenchère de Nord, qui aurait peut-être fait une action avec deux cartes à 
Cœur. Sud encaisse donc le Roi de Cœur, puis il rejoue Cœur, coupé par son partenaire. Le 
déclarant devra encore concéder un Pique et un Carreau : une de chute. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 ♦ 1 ♠ 
4 ♥ 4 ♠   

    
    
    
    
    
    

Entame : A♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R D 2 
♥ A V 10 9 7 
♦ V 6 3 2 
♣ A 

  
♠ A 8 Ouest 

EO 
♠ 9 5 

♥ 6 4 ♥ R D 8 2 
♦ D 9 7 5 ♦ R 4 
♣ D V 7 6 3 ♣ R 10 9 8 2 

♠ V 10 7 6 4 3 
♥ 5 3 
♦ A 10 8 
♣ 5 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après la redemande de Nord à 2♦, Sud ne doit pas répéter ses Piques car sa 
couleur est inexistante et son partenaire, qui a déclaré 2♦, pourrait très bien être singleton ou 
même chicane à Pique. Après la rectification de Sud à 2♥, Nord déclare 2♠, enchère précise 
qui montre une main de deuxième zone avec trois cartes à Pique, et donc singleton à Trèfle. 
Le jeu de Sud prend alors une toute autre dimension : la sixième carte à Pique et le bon 
support à Carreau sont des éléments déterminants pour demander la manche à l'atout Pique. 
 
Le jeu de la carte : Au mort avec l'As de Trèfle, le déclarant joue le Roi de Pique. Ouest met 
l'As de Pique et rejoue Carreau. Sud prend le Roi de Carreau avec l'As de Carreau, joue Pique 
pour la Dame du mort, avant de rejouer Carreau pour le 10 de Carreau et la Dame d' Ouest, 
qui rejoue le 9 de Carreau. Sud devra encore concéder un Cœur et fera donc juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 ♥ P 
1 ♠ P 2 ♦ P 
2 ♥ P 2 ♠ P 
4 ♠    

    
    
    
    

Entame : D♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 10 3 
♥ 10 8 3 
♦ 10 8 7 6 4 3 
♣ D 

  
♠ 7 6 4 Nord 

Personne 
♠ R 9 8 5 2 

♥ R 9 4 ♥ A 7 6 2 
♦ V ♦ R 5 
♣ R 10 6 5 3 2 ♣ 9 8 

♠ A V 
♥ D V 5 
♦ A D 9 2 
♣ A V 7 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Beaucoup de joueurs ouvriront la main de Sud de 2SA (dix-neuf points 
d’honneurs avec de bonnes cartes intermédiaires et deux couleurs quatrièmes), ce qui devrait 
amener Nord à déclarer 3SA. Si Sud, conservateur ouvre d'1♦, son partenaire le soutient au 
palier de 2 (certains jouent le soutien au palier de trois barrage), puis Sud doit alors demander 
la manche à Sans-Atout avec sa main de troisième zone (n'oublions pas que Nord a produit 
une enchère libre). Cette dernière annonce clôt les débats et Ouest entame sa quatrième 
meilleure à Trèfle. 
 
Le jeu de la carte : La Dame de Trèfle remporte le premier pli, puis Sud joue Carreau pour 
sa Dame, qui établit la levée. Après avoir encaissé l'As de Carreau, il présente la Dame de 
Cœur, prise par l'As d'Est, qui rejoue Trèfle. Le déclarant met l'As de Trèfle et rejoue le 9 de 
Carreau pour le 10 de Carreau du mort. Il est temps de faire l'impasse gratuite (le Valet de 
Trèfle étant protégé) au Roi de Pique (jouer la Dame est mieux joué qu'un petit du mort dans 
le cas où Est couvre avec le Roi de Pique). Dix levées récompenseront ce jeu de la carte 
soigneux (ou onze si Est commet l'erreur de couvrir). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  P P 
1 ♦ P 2 ♦ P 

3 SA    
    
    
    
    
    

Entame : 5♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 9 7 2 
♥ D 7 4 
♦ D 7 5 3 2 
♣ 4 

  
♠ V 8 4 3 Est  

Personne 
♠ A 6 5 

♥ 6 3 2 ♥ 10 5 
♦ 8 ♦ A V 4 
♣ R D V 3 2 ♣ A 10 9 7 6 

♠ R 10 
♥ A R V 9 8 
♦ R 10 9 6 
♣ 8 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La redemande de l'ouvreur (Contre), montre une main intéressante avec trois 
cartes à Pique. Sud, qui est intervenu avec quatorze points d’honneurs "Surcontre" afin 
d'exprimer cette réserve de  forces, puis il surenchérit à 3♥ quand son adversaire de gauche 
déclare 3♣. Connaissant un fit à Trèfle chez son partenaire, Est défend la partielle en 
nommant les Trèfles au palier de 4, car il estime, à tort, que le contrat de 3♥est sur table (il 
n'est battu que parce que son partenaire est singleton à Carreau). 
 
Le jeu de la carte : Trois tours de Cœur sont donnés à l'entame, le troisième étant coupé par 
le déclarant, qui joue l'As de Carreau, puis qui coupe un Carreau au mort. Il rentre en main à 
l'atout avant de couper son dernier Carreau, puis il enlève le dernier atout adverse. Il est temps 
de jouer l'As de Pique et de rejouer Pique. Sud, en main, doit jouer coupe et défausse (même 
s'il jette le Roi de Pique sur l'As de Pique, il est laissé en main avec le 10 de Pique). A 
l'analyse, le seul flanc qui bat est de jouer le Roi de Pique à la deuxième levée, puis de rejouer 
le 10 de Pique ultérieurement. Ce flanc est très engagé car si Est possède As/Dame de Pique 
troisième (et Dame/Valet de Carreau troisièmes), c'est la seule façon de livrer le contrat… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   1 ♣ 
1 ♥ 1 ♠ 2 ♥ X 
XX 3 ♣ P P 
3 ♥ P P  4 ♣ 

    
    
    
    

Entame : A♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A R D V 7 
♥ V 2 
♦ 8 
♣ A V 5 4 3 

  
♠ 9 5 4 Nord 

NS 
♠ 8 

♥ A R 9 6 ♥ D 10 7 5 4 3 
♦ 7 5 4 3 ♦ A D 10 6 2 
♣ D 6 ♣ 2 

♠ 10 6 3 2 
♥ 8 
♦ R V 9 
♣ R 10 9 8 7 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : A partir de quatorze points d’honneurs, les bicolores noires doivent s'ouvrir 
d'1♣. Est intervient à 1♥ (il n'est pas recommandé de faire un Michael avec six cartes dans la 
majeure), et les deux enchères suivantes (1♠/3♥) sont automatiques. Nord donne le plein de sa 
main en nommant la manche à l'atout Pique, puis Est déclare 5♦ afin de donner des éléments 
d'appréciation à son partenaire pour défendre ultérieurement… Quand Nord surenchérit à 5♠ 
et que la parole revient en Ouest, il est bien difficile pour ce dernier de défendre à 6♥, ce qui 
est pourtant la bonne décision (trois levées de chute). 
 
Le jeu de la carte : Après avoir abandonné deux levées dans les rouges, le déclarant pourra 
revendiquer le reste des levées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

  1 ♣ 1 ♥ 
1 ♠ 3 ♥ 4 ♠ 5 ♦ 
P 5 ♥ 5 ♠  
    
    
    
    
    

Entame : A♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 10 7 
♥ A V 9 5 
♦ D V 10 3 
♣ R 3 

  
♠ 5 4 Sud 

Tous 
♠ 6 2 

♥ 10 8 4 3 2 ♥ R D 6 
♦ R 2 ♦ 8 7 6 5 4 
♣ V 10 8 2 ♣ D 7 5 

♠ A R V 9 8 3 
♥ 7 
♦ A 9 
♣ A 9 6 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : La redemande de l'ouvreur (3♠) montre une main de deuxième zone avec six 
bonnes cartes à Pique. L'enchère de 4♣ est un cue-bid agréant les Piques et les deux enchères 
suivantes (4♦/4♥) sont des cue-bids de contrôle. Il ne reste plus à Sud qu'à vérifier le nombre 
de clés à l'atout Pique, puis à poser à son partenaire la question à la Dame d'atout. La réponse 
de 6♣ affirme la présence de cette pièce ainsi que celle du Roi de Trèfle, mais exclut celle des 
deux Rois rouges. Sud doit donc se contenter du petit chelem à l'atout Pique, puisqu'il sait 
qu'il manque le Roi de Carreau. 
 
Le jeu de la carte : Après avoir enlevé les atouts adverses en deux tours, Sud fera l'impasse 
au Roi de Carreau. César se situant dans la main d'Ouest, le déclarant devra se résigner à faire 
juste fait. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

1 ♠ P 2 ♦ P 
3 ♠ P 4 ♣ P 
4 ♦ P 4 ♥ P 

4 SA P 5 ♦ P 
5 ♥  P 6 ♣ P 
6 ♠    

    
    

Entame : V♣ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ R 8 5 
♥ 10 5 4 
♦ A V 7 4 
♣ D 6 4 

  
♠ V 9 3 2 Est 

Tous 
♠ --- 

♥ 9 7 6 ♥ A V 3 2 
♦ D 10 3 ♦ R 9 8 2 
♣ R 8 5 ♣ V 9 7 3 2 

♠ A D 10 7 6 4 
♥ R D 8 
♦ 6 5 
♣ A 10 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Nord, qui détient une main ultra plate 4333 sans véritable plus value n'a 
d'autre alternative que de soutenir son partenaire au palier le plus bas. Toute autre enchère 
serait de la suractivité. Sud, qui possède une main de deuxième zone (17 points HL), 
agrémentée de deux Dix, doit conclure à la manche sans autre forme de procès. 
 
Le jeu de la carte : Est prend l'entame avec l'As de Cœur, et, à la vue du mort, rejoue Cœur. 
Le déclarant prend avec le Roi de Cœur, tire l'As de Pique, et constate la mauvaise nouvelle. 
Sa seule chance de conjurer ce mauvais sort est de trouver le Roi de Trèfle placé. Il joue donc 
l'As de Trèfle et Trèfle. Ouest met le Roi de Trèfle et ne pourra empêcher Sud de défausser 
son Carreau perdant sur la Dame de Trèfle du mort. A l'analyse, Ouest peut battre en entamant 
Carreau (à condition qu'Est fournisse le 9 de Carreau à l'entame) et Est peut également défaire 
le contrat en rejouant Carreau à la deuxième levée. Je précise que ces deux options sont 
quasiment introuvables à la table… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   P 
1 ♠ P 2 ♠ P 
4 ♠    

    
    
    
    
    

Entame : 6♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

  

♠ 9 7 Est 
Tous 

♠ A 10 8 5 
♥ V 10 7 6 3 ♥ R D 8 2 
♦ 8 6 5 ♦ A 10 3 
♣ V 4 2 ♣ 10 3 

♠ D 3 2 
♥ --- 
♦ R D V 4 2 
♣ A D 8 7 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Le "Contre" de réveil de Nord est transformé par son partenaire, mais Ouest (à 
juste titre), ne laisse pas jouer ce contrat et déclare 1♥. Est en profite pour soutenir son 
partenaire au palier de deux, puis Sud surenchérit à 3♣. Il est bien difficile pour Nord de faire 
un effort de manche avec cette main régulière de onze points d’honneurs. Le contrat à Sans-
Atout est mort né après l'entame à Cœur et jouer la manche à Trèfle est une option bien 
lointaine avec son jeu. 
 
Le jeu de la carte : Les Trèfles étant amicalement répartis, le déclarant n'aura aucune 
difficulté à réaliser deux levées de mieux, après avoir abandonné l'As de Pique et l'As de 
Carreau à la défense. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

♠ R V 6 4 
♥ A 9 5 4 
♦ 9 7 
♣ R 9 6 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   1 ♦ 
P P X P 
P 1 ♥ O 2 ♥ 

3 ♣    
    
    
    
    

Entame : V♥ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ A V 10 
♥ R 8 7 6 5 
♦ R V 8 7 
♣ R 

  
♠ 5 3 Ouest 

EO 
♠ D 8 7 

♥ A V ♥ D 10 9 2 
♦ 10 5 3 ♦ A 9 4 
♣ A 10 8 7 6 2 ♣ V 9 3 

♠ R 9 6 4 2 
♥ 4 3 
♦ D 6 2 
♣ D 5 4 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Les quatre premières enchères ne présentent pas de difficulté particulière. La 
cinquième (2♠) exprime une main de deuxième zone, avec trois cartes à Pique (et donc 
singleton à Trèfle). Sud, au nom de sa cinquième carte à Pique et de son support à Carreau, 
déclare directement la manche à l'atout Pique. Celle-ci n'est pas bonne car le singleton de 
Nord est le Roi de Trèfle! Prenons une main à peu près identique (avec laquelle Nord aurait 
produit la même enchère) : AV10/ARxxx/RVxx/x. Là, elle devient excellente avec un nombre 
de points d’honneurs à peu près équivalent… 
 
Le jeu de la carte : Sud appelle le Valet de Carreau du mort et Est prend avec l'As de 
Carreau avant de rejouer Cœur. Ouest met l'As de Cœur, encaisse l'As de Trèfle, puis rejoue 
le Valet de Cœur. le déclarant met le Roi de Cœur et il doit trouver la Dame de Pique. Le jeu 
juste est de tirer l'As de Pique et de laisser courir le Valet de Pique. On peut ainsi capturer la 
Dame quatrième en Est, ce qui aurait été impossible si elle s'était située en Ouest. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 ♥ P 
1 ♠ P 2 ♦ P 
2 ♥ P 2 ♠ P 
4 ♠    

    
    
    
    

Entame : 3♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ --- 
♥ V 10 9 6 5 4 3 
♦ A 10 7 3 
♣ 10 4 

  
♠ R D 7 6 2 Ouest 

Tous 
♠ 10 3 

♥ 8 ♥ R 7 
♦ V 9 2 ♦ R D 6 5 
♣ R V 7 3 ♣ A D 9 8 5 

♠ A V 9 8 5 4 
♥ A D 2 
♦ 8 4 
♣ 6 2 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Il n'est pas question d'ouvrir de 3♥ en première position vulnérable avec une 
couleur aussi anémique! En revanche, quand le partenaire est intervenu à 1♠, et que Ouest a 
répondu 1SA, il est temps de rentrer dans les enchères en déclarant 2♥ (ce type d'annonce 
dénie toujours un fit franc à Pique). Ouest défend la partielle en surenchérissant au palier de 3 
(3♣), et, quand la parole revient en Sud, ce dernier déclare 3♥, contrat final. 
 
Le jeu de la carte : Nord duque le Roi de Carreau, puis Est rejoue l'As de Trèfle et Trèfle 
pour le Roi d'Ouest, qui rejoue Carreau. Le déclarant met l'As de Carreau, puis il tente, avec 
succès, l'impasse au Roi de Cœur. Les atouts étant amicalement répartis, Nord pourra couper 
un Carreau, et en défausser un autre sur l'As de Pique. Plus un. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P P 1 ♣ 
1 ♠ 1 SA 2 ♥ P 
P 3 ♣ P P 

3 ♥    
    
    
    
    

Entame : R♦ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ 7 2 
♥ A R 10 6 3 
♦ R V 10 3 2 
♣ 8 

  
♠ D V 10 6 5 Est 

EO 
♠ A 8 

♥ D ♥ V 4 
♦ 9 7 ♦ A D 8 5 4 
♣ 10 6 5 4 2 ♣ R D V 7 

♠ R 9 4 3 
♥ 9 8 7 5 2 
♦ 6 
♣ A 9 3 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Nord, qui possède un magnifique bicolore rouge, commence par contrer le 
"Texas" d'Ouest à 2♥, enchère qui permet à Est de passer, exprimant ainsi une absence de fit 
franc à Pique. Quand Ouest rectifie à 2♠, Nord, vert contre rouge, déclare 3♦. Il n'en faut pas 
plus à Sud, avec un As, un Roi, un singleton et…cinq atouts! pour nommer directement le 
contrat qu'il a envie de jouer et de gagner : la manche à l'atout Cœur. 
 
Le jeu de la carte : Est met l'As de Pique et rejoue Pique. Le déclarant prend avec le Roi de 
Pique et joue son singleton Carreau, pour le Valet du mort et la Dame d'Est, qui rejoue le Roi 
de Trèfle. Sud met l'As de Trèfle, enlève les atouts ennemis en deux tours, puis il expassera 
ultérieurement l'As de Carreau. Plus un.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

   1 SA 
P 2 ♥ X P 
P 2 ♠ 3 ♦ P 

4 ♥    
    
    
    
    

Entame : D♠ 
 



Titre :  
 
 
 
 

♠ D 
♥ D 10 6 5 
♦ A 9 8 
♣ R D V 9 4 

  
♠ 7 6 3 Sud 

Tous 
♠ A 8 5 

♥ A 9 8 7 4 3 ♥ 2 
♦ D 7 2 ♦ 10 5 4 3 
♣ 10 ♣ A 7 6 3 2 

♠ R V 10 9 4 2 
♥ R V 
♦ R V 6 
♣ 8 5 

 
Commentaires :  
 
Les enchères : Après la redemande de Sud à 2♠, Nord, qui possède l'As de Carreau blanc 
troisième, ne doit pas conclure la séquence en déclarant directement 3SA. Son partenaire 
pourrait très bien posséder un singleton à Carreau et il convient donc de développer sa main 
en nommant les Cœurs au palier de 3. Sud, détenteur de Roi/Valet de Carreau troisième, n'a 
alors aucune difficulté pour proposer la manche à Sans-Atout, enchère qui fait le tour de la 
table. 
 
Le jeu de la carte : Sud prend l'entame avec le Roi de Cœur et joue tout de suite le Roi de 
Pique. Est met l'As de Pique, et, quel que soit son retour, le déclarant concédera trois As et 
réalisera donc une levée de mieux. Vous aurez tous noté que le contrat de 4♠ chute à l'entame 
de deux levées, la défense s'adjugeant rapidement trois As et deux coupes (l'une à Trèfle et 
l'autre à Cœur). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

1 ♠ P 2 ♣ P 
2 ♠ P 3 ♥ P 

3 SA    
    
    
    
    
    

Entame : 7♥ 
 



Titre : 
 
 
 
 

♠ R D V 8 3 
♥ R 7 2 
♦ R 4 
♣ V 6 5 

  
♠ 9 7 2  ♠ A 6 4 
♥ 10 8 6 ♥ 5 3 
♦ V 10 9 6 5 3 ♦ D 8 
♣ 3 ♣ A D 10 9 7 2 

♠ 10 5 
♥ A D V 9 4 
♦ A 7 2 
♣ R 8 4 

 
Commentaires :  
 
Entame : 3 de Trèfle 
 
Enchères : Derrière une intervention à la couleur, tous les changements de couleur du 
répondant au palier de 2 garantissent un minimum de cinq cartes. Pour le cas particulier des 
Cœurs, l’intervention adverse ne change rien. Nord est tenu de soutenir dès qu’il possède trois 
cartes, quelle que soit la valeur de sa main. Pour sa part, Sud a largement de quoi imposer la 
manche. 
 
Jeu de la carte : L’entame du 3 de Trèfle d’Ouest indique un nombre impair de cartes. Est 
prend de l’As, le déclarant fournissant le 8. Ouest ou Sud possédait donc un singleton dans la 
couleur d’entame. S’il s’agit d’Ouest la chute de la manche adverse est en vue. En effet, Est 
pourrait faire couper deux fois son partenaire : une première fois tout de suite puis une 
seconde fois après avoir repris la main par l’As de Pique. De toute façon, rejouer Trèfle ne 
coûte rien car au pire Sud soupe au deuxième tour de la couleur. Pourtant, Est ne doit pas 
rejouer n’importe quel Trèfle. Il lui faut indiquer sa préférence pour un retour dans la couleur 
restante la plus chère, après la première coupe de son partenaire. Le jeu du 10, plus grosse des 
petites cartes d’Est, transmet ce message. S’il avait possédé l’As de Carreau en lieu et place 
de l’As de Pique, Est aurait donné le 2 de Trèfle à faire couper, cette petite carte indiquant 
clairement un intérêt pour la moins chère des deux couleurs restantes, Carreau dans le cas 
présent. Ouest coupe donc le 10 de Trèfle et, discipliné, rejoue le 2 de Pique en pair-impair 
pour l’As d’Est qui donne la coupe fatale. Si Ouest joue le Valet de Carreau à la troisième 
levée, la deuxième coupe du flanc s’envole. Il valait mieux ne pas se tromper. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

 P 1 ♠ 2 ♣ 
2 ♥ P 3 ♥ P 
4 ♥    

    
    
    
    
    

 
 



Titre : 
 
 
 
 

♠ 6 3 
♥ D 2 
♦ R V 7 5 
♣ A V 8 5 4 

  
♠ A 9 8 4 2  ♠ D 10 5 
♥ 8 6 5 3 ♥ 9 7 
♦ 3 ♦ D 9 4 2 
♣ D 9 7 ♣ R 10 6 3 

♠ R V 7 
♥ A R V 10 4 
♦ A 10 8 6 
♣ 2 

 
Commentaires :  
 
Entame : 4 de Pique 
 
Enchères : Nord est gêné après la redemande à 2♦ de l’ouvreur. Ses onze points d’honneurs 
peuvent être décrits par l’enchère de 2SA mais cette action nécessiterait théoriquement un 
arrêt au moins dans la couleur non nommée. L’enchère de préférence à 2♥ donne une image 
parfaite du jeu du répondant. De plus, l’ouvreur ne peut la confondre avec l’expression d’un 
fit limite avec lequel Nord aurait utilisé la convention du 2SA fitté à son premier tour 
d’enchères. L’enchère de 2♥ indique donc exactement deux cartes à Cœur sans arrêt à Pique. 
Avec seize points d’honneurs et l’arrêt Pique, l’ouvreur n’a aucun mal à déclarer la manche à 
Sans-Atout. 
 
Jeu de la carte : En prenant la Dame de Pique du Roi, Sud préserve un demi-arrêt dans la 
couleur sous la forme du Valet second. Il est à la tête de neuf levées : un Pique, cinq Cœurs, 
deux Carreaux et un Trèfle. Les Carreaux augmenteront à coup sûr son capital à condition de 
ne pas les jouer à l’envers. En effet, le Valet de Pique devant être protégé, il ne faut pas 
prendre le risque de rendre la main à Est, d’autant que la première levée a révélé que l’As de 
Pique était en Nord. En conséquence il est correct de jouer Carreau vers le Roi et de continuer 
du Valet. Telles que sont les cartes, si Est couvre de la Dame, le déclarant prend et rentre au 
mort par la Dame de Cœur pour faire l’impasse au 9 encore second. Cette façon de procéder 
procure onze levées au déclarant. Si la Dame de Carreau avait été en Ouest, Sud n’aurait 
réalisé que dix plis mais n’aurait pas chuté. Bien entendu jouer Carreau vers le Valet du mort 
à n’importe quel moment se sanctionne par la chute du contrat. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EEnncchhèèrreess  
Sud OOuueesstt NNoorrdd  

EEsstt 
Est 

1 ♥ P 2 ♣ P 
2 ♦ P 2 ♥ P 

3 SA    
    
    
    
    
    

 
 


